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Introduccién al ETS3 Profesional

Véase también:
Instalacion y Licencia
Consejos para el usuario de ETS 2
Backup (copia de seguridad)

El Bus Europeo de Instalacion (European Installation Bus) EIB/KNX es un sistema integrado y
comprensible para la Automatizacion Intregral de Edificios y Viviendas, que proporciona soluciones
flexibles, compatibles en el futuro y econdmicamente rentables. Su diversidad de funciones no sélo
le permite ser usado en instalaciones sencillas y limitadas, sino que también permite soluciones
para todo tipo de edificios. El Sistema Bus de Instalaciéon EIB/KNX esta enfocado, por tanto, a
satisfacer las necesidades de las instalaciones eléctricas y de edificios en general, desde la
instalacion, configuracién y mantenimiento del sistema bus, a su puesta en servicio.

La planificacion, disefio y puesta en marcha de una instalacion EIB/KNX requiere de una
herramienta software para el proyectista y el contratista eléctricos que esté bien estructurada y sea
facil de usar. Una herramienta que debe proporcionar las posibilidades de planificacion, puesta en
marcha y diagndstico de las instalaciones EIB/KNX.

La Herramienta Software para Ingenieria ETS™ 3 (ETS - "Engineering Tool Software" - es una
marca registrada de EIBA cvba) se estructura por tanto de manera flexible, extensible y modular
para poder facilitar futuras ampliaciones de la tecnologia EIB/KNX. Asimismo, se ofrece al usuario
una amplia ayuda en linea que facilita toda la informacion necesaria en este contexto.

Backup (copia de seguridad)

[*]1 Un aspecto muy importante del ETS es la posibilidad de hacer backups. La funcion backup del
ETS crea una copia de la base de datos del ETS. En principio ésto ser& suficiente como medida de
seguridad, aunque dependera del tipo de dispositivos usados en los proyectos. Encontrara mayor
detalle aqui.

Existen dos formas de organizar y crear copias de seguridad para el ETS 3:

1. A través del menu Extras/Opciones/Base de Datos, como se puede apreciar en la siguiente

figura:
Opciones E|
Comunicacian Resolucion de Problemas
Baze de datos Prezentacidn E ztrategia

Baze de datos a abrir al inicio
(%) Preguntar &l usuario
{3 Abrir siempre esta base de datos;
C:Muchivos de programahEts\Databazeheib.db E]

Backup de la baze de datoz
Hacer backup de la baze de datos al zalir

Copiar er, | F E]

Aceptar l [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda

2. A través de las opciones del menu Extras/Gestion de la base de datos:
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Mantenimiento de la Base de Datos E|

Backup de la base de datos

Use eska funcion para crear ahora una copia de seguridad de su
base de datos ETS en el directorio indicado,

coprens [ =]

Comprobar consistencia de la Base de Datos

Use eska funcion para asegurarse de que los datos son consistentes
v s pueden leer correctamente,
Deberia ejecutar esta comprobacion regularmente para evitar

problemas debidos a datos corruptos,

Traducir Base de Datos

ETS moskrara, si es posible, los datos de productos en el idioma ETS configurado.
Para un Funcionamiento dptima, los datos de productos pueden ser preparados para
recuperar los textos en un determinado idioma mas rapidamente.

Traducir a: Espariol - Esparia {alfabetizacian tradicional)

Estructura del ETS3

La ventana principal del ETS es como se muestra a continuacion:

#5 ETS3 - [Edificios in Fundacign Metal] ® Banade
. Titul
55 archivo Edicion  Yer Programacion Diagnosticos Extras Weptana Awuda e - ||&| *%
D@ -m- | ol xEEEED &)« 0S5 S
A

[£9 Edificios/Funciones Direccisn Habitacisn Earras de Descripcisn Programa de aplica
B P.Ll|lar|c- Electricidad A1 Entrada { Rh,  Hemramientas Pulsador doble para luminacién— Yalor, accionar, redq
Gﬂ Clima ﬂ 1.1.2 Entrada | Recepch nacian Actuador doble 11 AZ Binar 52090

[Eh Edfficio Nuevo
=gy Edificia Principal
] planta 1
=[5 Planta Baja
1 awla Disefio Grafico
#ula Disefio Industrial
#ula Hidraulica
=y ., Entrada | Recepcion
=4 ] 1.1.1 Tedado de 2 f:
[ 0: tecla superior
I t: Tecl inferior i
[ 2: tecla superior
[ 3: Tecla inferior «
=4 ] 1.1.2 Salida bin. GE ¢
I3 0: Conexidn - Ca
[ 1: Estatus - Can
I3 2: Conexidn - Ca
[13] 3: Estatus - Can
;‘;‘] Infarmacidn
L Dala de Profesores
“¥ Tuminacidn
"”iﬂ' Persianas

Bara de
< 2 £ Estado »

Lisko ac *71.1 | 0de 2 seleccionado

Wentanas de Edicion
[wiztaz del propecto)

La interfaz de usuario del ETS se ha disefiado deliberadamente teniendo en cuenta las pautas de
disefio de Microsoft, para asegurar que el manejo general de la herramienta resulte similar al de
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otras herramientas de software. La ventana principal consiste, como se muestra a continuacion, en
los elementos siguientes:

Barra de Menus

Barra de Herramientas

Ventanas de Edicion (vistas del proyecto) (mdutliple)
Barra de Estado

Como usuario es posible seleccionar qué ventana desea abrir en la ventana principal. Incluso es
posible elegir abrir un tipo de ventana de entre varios tipos. La seleccion de la ventana es posible a
través de la Barra de Herramientas o del menu de seleccion 'Ver/Vistas del Proyecto'.

Requisitos del Sistema

Para el uso del ETS 3 se recomienda disponer de un sistema que cumpla los siguientes requisitos.
Se muestran los Requisitos Minimos y los valores recomendados entre paréntesis.

Para proyectos normales:

Microprocesador a 400 MHz con 128 MB RAM (1 GHz, 256 MB)

Gréaficos: VGA de 32 bits -color verdadero- con resolucién 800x600 (1024x768)
Sistemas Operativos: MS Windows 98 / ME / 2000 / NT 4 / XP

Espacio libre en el disco duro: 3 GB

Interfaces: RS 232 y/o USB

Para proyectos mas grandes o proyectos que contienen dispositivos complejos con plug-ins, se
recomienda:

e Microprocesador a 1 GHz con 256 MB RAM (2 GHz, 512MB)

Instalaciéon y Licencia

Cuando se instala el ETS 3 es posible elegir entre tres opciones, dependiendo del alcance que
desee para la instalacion del ETS en su ordenador. Por ejemplo, los idiomas del ETS 3 Profesional
que le gustaria instalar.

Instalacion y desinstalacion de mdédulos adicionales

Si durante la instalacion inicial ha optado por no instalar toda la funcionalidad del programa, debe
saber que es posible agregarle funcionalidad al ETS 3 en cualquier momento (por ejemplo,
afadiendo idiomas de la interfaz de usuario que no se instalaron originalmente). Esto puede
hacerse simplemente ejecutando de nuevo el programa de instalacion. El programa de instalacion
reconocera que el ETS 3 Profesional ya esta instalado y ser& dirigido automaticamente a un dialogo
para que decida que funcionalidad extra desea instalar o eliminar del programa.

Licencia

ETS 3 Profesional siempre se instala completo en su PC. El modo en el ETS 3 Profesional funcione,
dependeré del tipo de licencia instalada. Existen tres versiones diferentes:

e Version Demo: un proyecto como maximo, un maximo de 20 dispositivos y sin acceso al bus.

e Version de Formacioén: un proyecto como maximo, un maximo de 20 dispositivos, con acceso
al bus y limitada en el tiempo.

e Version Completa: sin limites.

El procedimiento para adquirir e instalar las claves de licencia puede consultarse a través de la
opcién Ayuda / Acerca de ... en la barra de mendus.

Comenzando con ETS3

La primera vez que inicie el ETS 3 Profesional se creard una base de datos llamada eib.db en el
directorio ETS/Database. Este directorio se encontrard a su vez en el directorio seleccionado para
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la instalacion (normalmente C:/Archivos de Programa, es decir, el nombre completo de la ruta
sera C:/Archivos de Programa/Ets/Database).

A partir de este momento, ETS 3 Profesional siempre abrira esta base de datos al inicio. En ella se
guardaran los datos especificos de los proyectos que se crearan durante la configuracion de las
instalaciones EIB/KNX correspondientes. Esta base de datos contendrd también los datos de los
productos, importados con la ayuda del ETS.

Es importante sefialar que es posible crear una nueva base de datos para cada proyecto: sin
embargo, ésto requiere que todas las bases de datos de productos requeridas sean importadas en
la nueva base de datos vacia. En la mayoria de los casos parece aconsejable, por tanto, guardar
todos los proyectos en una misma base de datos.

Trabajo con multiples bases de datos
Para poder trabajar con mas de una base de datos, debe habilitar la opcién en el didlogo
'Opciones-Base de datos'. Este didlogo puede abrirse a través del elemento del menu 'Extras-

Opciones' (para mas detalles vea 'Opciones de la Base de Datos'). Como consecuencia, ETS 3 le
preguntara al inicio qué base de datos desea utilizar.

Abrir Base de Datos

Buscaren: | [ Databasze v 3 T e [

@;

5

Documentos
recientes

)

E zoritario

X

iz documentos

* g

ki PC
‘;% Mambre; eib hd A brir
" _
Mis gitioz dered | Tipo Archivos de base de datos [*.db) w Cancelar

[ ] &biir siempre esta baze de datos

[ ] Comprimir base de datos antes de comenzar Muewva...

En la ventana que aparece, puede usar el explorador para buscar la base de datos deseada, si
existe, y seleccionarla. Su nombre aparecera entonces en el campo 'nombre del archivo'. Esta
ventana se cierra pulsando el botén 'Abrir."

Bases de datos ETS 2

Si ha seleccionado una base de datos en formato ETS 2, ésta sera reconocida como tal y aparecera
el didlogo emergente que se puede ver a continuacion:

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 6 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 1/2 www.fundacionmetal.org

Conwertir base de datos §|

La base de datos esta en formato ETSZ,

iDesea convertirla ahora a Formato ETS37

{*) Convertir base de datos a formato ETS3 completo {recomendada?,

Esta opcion debe ser usada si no necesita kener acceso a la base de datos con ETSZ,
Maota: Aln se podran exparkar sus datos en Farmato ETS2,

{7 Conwvertir la eskruckura de la base de dakos, manteniendo &l Formatos de archivos Sybase 5.

5i selecciona eska opcidn podrd acceder a la misma base de datos con ETS2 W1.3M,
Sin embargo, algunas funciones seran mas lentas que si elige la primera opcidn.

{3 Mo convertir la base de datos,

En ocasiones concretas, ETS3 puede tener acceso a una base de dakos ETS2 sin modificarla.
5in embargo varias funcionalidades ETS3 v complementos para ciertos produckos no
Funcionaran. Mo dtilice esta opcion a menos que asuma eska limitacion.

Al seleccionar la opcién ‘Aceptar’, la base de datos se convertira y usted podra continuar su
trabajo en los proyectos incluidos.

Creacion de una nueva base de datos
Si desea crear una base de datos inexistente, seleccione la opcién ‘crear nueva base de datos'.

Si desea trabajar siempre con la misma base de datos, se le recomienda que el ETS no le pregunte
por la base de datos deseada. Si desea evitar ésto, seleccione la opcién 'abrir siempre esta base
de datos’'. La proxima vez que inicie el ETS 3, esta ventana no se mostrara. El ETS 3 usara en
adelante, como se ha descrito anteriormente, la base de datos seleccionada.

Para deshacer esta opcion o para cambiar la base de datos elegida, seleccione el menu 'extras' y la
funcién Opciones.

Reduccién de la base de datos

Al seleccionar la opcidén 'comprimir base de datos antes de abrir’, se eliminaran los datos
declarados como no validos. De esta manera el archivo de la base de datos se comprimira y
desfragmentara. (Los datos no validos se generan en la base de datos cuando se borran o
modifican elementos. La edicién "normal” de proyectos origina que la base de datos aumente de
tamafo. Incluso cuando se eliminan proyectos, enteros o en parte, el espacio de memoria no se
libera de forma automatica).

Advertencia: esta funcién se ejecuta inmediatamente al apretar el botén 'Abrir'. El procedimiento
puede tardar bastante tiempo cuando se abra una base de datos muy grande.

Consejos Para el usuario de ETS2

ETS3 es una herramienta software completamente nueva que puede instalarse en un PC junto con
el ETS2, pudiendo ambos programas funcionar en paralelo en un mismo PC, usando cada uno de
ellos su propia base de datos.

Las bases de datos para ETS 2 pueden convertirse a formato de base de datos para ETS 3
Profesional (para saber cémo, consulte las notas relacionadas con bases de datos ETS2 dentro
del apartado Comenzando con ETS 3).

Sin embargo, una vez convertida una base de datos ETS 2 a formato ETS 3, ésta no podréa volver a
reconvertirse a formato ETS 2. Asimismo, a través de las funciones de importacion (véase
Importar), los proyectos creados y exportados con ayuda del ETS 2 pueden ser importados y
editados a través del ETS 3. Sin embargo, la operacién inversa tampoco es posible.
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Nota sobre el comportamiento del guardado de informacion

ETS 3 Profesional tiene un comportamiento para guardar la informacion diferente al del ETS 2, ya
que ETS 3 Profesional guarda en la base de datos, de forma inmediata, cualquier accién
completada en la fase de disefio. Por tanto, ETS 3 no preguntara si desea guardar los cambios al
cerrar el programa. Como consecuencia positiva, cuando la herramienta sufra un cierre inesperado,
no se producird una pérdida de datos considerable.

La posibilidad existente en ETS2 de anular cambios no deseados (no guardandolos), se reemplaza
en el ETS3 Profesional por la funciéon Deshacer.

Se recomienda, por consiguiente, a los usuarios que deseen que el programa se comporte de forma
similar al ETS2, que creen una copia de seguridad del proyecto antes de empezar el trabajo, de
forma que éste pueda ser restaurado en caso necesario.

Menus y Elementos de funcionamiento

Esta parte describe los elementos de funcionamiento mas importantes y los menus del ETS 3
Profesional.

% ETS3 - [Edificios in Fundacion Metal]

Bara de
N Titulo
55 Archivo Edicion Wer Programacion Djagnosticos Extras Mentana Ayuda = | &)
DE-m- x (2 et BEEED &« 0O %S
-
[Z8 Edificios/Funciones Direccidn Habitacisn Banas de Descripcidn Programa de aplica
* E:] Aularia Electricidad ﬂ 1.1.1 Entrada / R Heramientas Pulsador doble para iluminacion Walor, accionar, req

+-%3% Clima A1z Entrada [ Recepd
-89 Edficio Nuevno

—I-[€4 Edificio Principal
& Plarka 1
=[] Planta Baja
+ L;_i fula Diselio Grafico
fula Diserio Industrial
Aula Hidraulica
=y Entrada | Recepcidn
=-d ] 1.1.1 Teclado de 2 f:
] o teda superior
] 1: Tecls inferior |
] 2: teda superior
1 3: Tecla inferior ¢
=] 1.1.2 Salida bin, GE ¢
[ 0: Conexicn - Ca
I:[ZI 11 Estatus - Can:
1 2: Conexidn - Ca
I:l;_’] 3 Estatus - Can:
-1 | Informacicn

=

+ Sala de Profesores

48 Iuminacicn
+-“7¥ Persianas

fiacian fctuador doble 11 AZ Binar 52090

+
+

Yentanas de Edicion
[wistas del proyecto)

Barra de

< > <€ Eztado 5

Listo ac 1.1 0 de 2 seleccionado

Titulo: el Titulo de una ventana contiene el nombre de la herramienta y, cuando esté disponible, el
nombre de la vista actual y del proyecto.

Barra de Menus: contiene el nombre de los distintos menus.

Menu: aparece cuando se selecciona una entrada en la barra de mends. Un mend contiene
funciones, tanto basicas como especificas, de la herramienta. Cada menu individual de la barra de
menus del ETS 3 profesional contiene varios elementos. Cuando un elemento no esta visible (en
gris-sombreado), éste no puede ser seleccionado. Soélo serd posible seleccionar este elemento
cuando se haya ejecutado previamente una accidon que requiera de esta funcién. Téngase en
cuenta que algunos mends dependen, de forma activa, del estado de la herramienta en cada
momento.
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Barras de herramientas: Los botones de las barras de herramientas permiten la ejecucion

directa de diversas funciones del programa.
Iconos: un icono es un pequefio simbolo gréafico situado en las barras de herramientas. A través
de los iconos, las 6rdenes y funciones mas importantes del ETS 3 pueden ser ejecutadas con un
simple clic del raton. Cuando los iconos estén sombreados en gris, no podran ser usados. La
posibilidad de utilizar las funciones que se esconden tras cada icono, depende de las funciones
activas del programa en cada momento. Antes de que los iconos puedan ser de nuevo activados,
puede ser necesario seleccionar otra ventana u otro elemento o funcién dentro de una ventana.

Barra de Estado: muestra la informacion del estado de las selecciones, érdenes y operaciones de
la aplicacion en cada momento.

ET53 - [Edificios in Fundacion Metal]

ﬂﬂrchivn Edicidn | Yer Programacion  Diagndsticos  Extras

O&=~-0g-

3

ER

Barras de Herramientas

» Barra de Estado -
| Edificios/Funciones
E9 Aulario Electric 3 Buscador de Productos

0@ abrir Catalaga. ..

=¥ Clima

Y Edificio Nuswvo
B Planta 1
L Planta Baje  Yistas del Proyecto

#Y Edificio Princips
B Planta 1 W Filrg

=-E&] Plarta Bajs |%] Reinicializar
T Aula D
54 fula Di
Aula Hidraolica
=

= Entrada | Recepcidn
| I I PIN PR D A S,

Entornos de Trabajo

=

MenuU emergente: aparece al presionar la tecla derecha del raton y depende de la ventana que
se encuentre activa en cada momento. El mend emergente contiene las funciones concernientes
al elemento seleccionado. Otra denominacion posible para los mends emergentes es: Menu
sensible al contexto.

Flanta Baja

icin Principal

Planta 1

Flanta Baja

"1 aula Disefio Grafico
Aula Diserio Induskrial
Aula Hidradlica

=
Lol
=4 | 1.1.1 Tecla

[0 0: teda
0 1: Tecls

kenl emergente
pulzando el batdn
derecho del ratdn

Carnprirnir

=dia
It BSCEMA, COM ME
* BSCENA, CON Mme

Ariadir Aparatos

Borrar
0 2: teda &5 CON MErnorizar
Programar... )
0 3: Tecls 35 CON Memarizac
=4 ] 1.1.258ldz Cortar
Y 0: Cone  Copiar
[0 1: Estat
I 2: Cone Propiedade=

[ 3: Estatus - Canal B
i) Informaisn

Eacd

Paginas con etiquetas: Los cuadros de didlogo contienen a menudo varias paginas. Para
seleccionar estas paginas, debemos hacer click en la etiqueta (pestafa) correspondiente.
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Propiedades de Fundacion Metal g|
Seguridad Comentario Linea de Areas
Comn Wigian General de | Histora

etiguetaz que
contienen
paginas

MHombre del propecto: | (R}
Mimero proyecto:  |[1/2004
Mimera contrate: | 1/2004
Fecha de inicio: 01/03/2004

Fecha finalizacion: | [w] 2F/07/2004 ~
[ltima modificacidn:

Fecha importacion:

Aceptar l [ Cancelar ]

Ayuda en linea

La Ayuda en Linea contiene informacion e instrucciones de los menus, los elementos de los
mismos, los cuadros de dialogo, los botones y las funciones del ETS 3. La Ayuda en Linea opera de
forma sensible al contexto y cumple el estandar de Microsoft para Windows. De esta forma, es
posible pasar facilmente al correspondiente subtema de una materia eligiendo el camino adecuado
dentro de la ayuda. Los elementos Busqueda y Contenido del menu, permiten la bdsqueda de
cualquier tema en particular.

Ayuda sensible al contexto
Pulse la tecla F1. Los textos de ayuda mostrados se relacionan tanto con el cuadro de dialogo, el
elemento, la herramienta o el botén del menu seleccionados.

Busqueda de Ayuda sobre un tema en particular

Seleccione el elemento buscado en el menu de Ayuda y haga clic en el botén de Busqueda en
Linea.

Aparecera un cuadro de didlogo en que el usuario puede seleccionar elementos de buUsqueda o
teclear los temas de ayuda. En este momento, se mostrara ayuda especifica para estos temas.

Puede encontrar mas informacion al respecto en Ayuda.
Funciones de Impresion

Nota:
En los informes del ETS3 Profesional es posible usar un logo cualquiera, diferente al del ETS3. Mas
detalles.

ETS 3 posee gran funcionalidad a la hora de imprimir los proyectos. De esta forma, es posible
imprimir los datos de un proyecto en varias vistas y ordenados de formas diferentes, tanto desde
un punto de vista global del proyecto, como en detalle.

La figura siguiente muestra las posibilidades de selecciéon que se ofrecen, al activar la opcién de
impresion a través del icono correspondiente o al seleccionar la opcién Imprimir en el menud
Archivo.
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21 ETS3 Informes - Fundacidn Metal

Eleccion de la
impresora v su

Impresara configuracidn
Jirecciones de grupo (Detalle Horizonkal) :
Direcciones de grupo (Wiska General Vertical) acrobak Diskiller "

Liska de Partes (Yista General Yertical)

Informes Disponibles:

YWista de Edificios (Mertical) Propiedades

Wista de topalogia (vertical)

Selecoidn del
tipo de informe

Detalle o sdlo
wizgta general

Tipo de informe
(%) Detalle

Salto de pagina después de cada aparato

Insertar contador de paginas

Como impresoras, se ofrecen para su elecciéon todas las instaladas bajo Windows.

La eleccidon de la opcion Detalle tiene diferentes significados o consecuencias segun el tipo de
informe seleccionado. En el informe de Estructura de Proyecto, "Detalle" significa que se mostraran
todos los datos disponibles de todos los dispositivos incluidos (parametros, objetos con direcciones
de grupo, flags, etc.).

La eleccidon de Direcciones de Grupo con Detalle generara una lista de todos los objetos con sus
direcciones de grupo asignadas de forma respectiva.

Nota:
Antes de imprimir, realice siempre una vista preliminar del informe. Un informe detallado puede ser
bastante extenso.

Logotipo Personalizado

El Logotipo ETS utilizado en cualquier informe puede ser cambiado por un logotipo personalizado.
Para ello, simplemente debera reemplazar el archivo "logo.bmp" en el directorio Reports del ETS 3
con el archivo que contenga el logotipo deseado.

El directorio de Informes del ETS 3 se encuentra en: "C:\Archivos de Programa\Ets\Reports".

Importante: el archivo con el logotipo personalizado debe ser un mapa de bits y debe llamarse
también "logo.bmp".

Descripcion de la Ventana Principal

La ventana principal del ETS contiene los siguientes elementos:

Barra de Menus

Barra de Herramientas

Ventanas de Edicion (Vistas del Proyecto) (multiples)
Barra de Estado

El usuario puede escoger las ventanas que le gustaria abrir en la ventana principal. También es
posible abrir varias veces la misma ventana. Las ventanas pueden seleccionarse a través de las
herramientas apropiadas en la barra de herramientas o a través de las Vistas de Proyecto desde el
menu ‘Ver'.

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 11 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 1/2 www.fundacionmetal.org

Barra de Menus

Estan disponibles todos los menus siguientes, salvo los menus Edicion y Ventana, que solo
aparece en la barra de menus cuando se abre la primera ventana.

Archivo
Edicion

Ver
Programacién
Diagnosticos
Extras
Ventana
Ayuda

Nota:

Los contenidos de cada menu desplegable dependen de la ventana seleccionada en cada momento
y lugar e incluso del elemento seleccionado dentro de la ventana abierta. Por consiguiente, es
posible que el archivo de Ayuda describa temas que no son visibles en la ventana actualmente
abierta.

Archivo

En el menu desplegable Archivo, estan disponibles las funciones descritas a continuacion. Es
posible que no todas las funciones estén disponibles en todo momento. La funciones disponibles
dependeran de qué ventana esté activa y qué elemento esté resaltado en ésta. El menu Archivo
contiene los siguientes elementos:

Nuevo Proyecto
Abrir Proyecto
Cerrar Proyecto
Importar
Exportar

Salir

Aparte de esto, el menu contiene la opcién de Imprimir , asi como una lista con los proyectos
abiertos recientemente, para permitir una seleccion mas rapida.

Nuevo Proyecto

Un proyecto nuevo puede ser creado a través del elemento del menu Archivo/Nuevo Proyecto o
a través del icono O de la barra de herramientas.

Al crear un nuevo proyecto, aparecerda automaticamente el cuadro de dialogo Propiedades del
Nuevo Proyecto.

Al cerrar este didlogo mediante la opcion Aceptar, aparecerd la ventana del nuevo proyecto.
Abrir Proyecto
A través de la opcion Abrir Proyecto... es posible visualizar proyectos existentes o continuar
editando los mismos.
Asimismo, en el cuadro de didlogo Abrir Proyecto... también es posible:
e borrar proyectos,

e Crear un nuevo proyecto
e crear una copia de un proyecto seleccionado.
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Cerrar Proyecto
Con este elemento del menu, se cerraran a la vez todas las ventanas abiertas de un proyecto. Para
ello, es suficiente que esté abierta cualquier ventana del proyecto.

Al cerrar un proyecto, aparecera el siguiente cuadro de diadlogo, que le permitira introducir un
comentario para describir el progreso del proyecto.

Historia del Proyecto f'5_<|

Fecha Texto -~
0z/04/2004  Motorizaciones v resto de funciones

0z/05/2004  Programacion v Tesk, O

05/03/2004 Funciones de iluminacion v escenas, Apagados gen...
15/03/2004  Climatizacion de todao el edificio principal

Por Favor, introduzea un comentario para la historia del provecto;

Z6/04/2004 W

Reprogramacidn de nuevas funciones

|:| Mo valver a preguntarme
(Puede wolver a ser activado en Opciones|Presentacion)

Sugerencia:

Cuando no desee anotar entradas a la historia de proyecto, puede desactivar este cuadro de
didlogo seleccionando la opcidon 'No volver a preguntarme'. Para volver a habilitar la historia del
proyecto deberé acudir al menu Extras/Opciones/Presentacion.

Las Propiedades del proyecto también permiten entradas individuales en la Historia del Proyecto.

Propiedades del Proyecto

Propiedades de Fundacion Metal E'
Segundad Comentario Linea de Areas
Comtin |

Yizidn General de la Historia

Mombre del pn:u_l,leu:tn:| Fundacian ketal |

Moamero proyecto: |1.-"2|:||:|4 |

MNamero contrate: | 142004 |
Fecha de inicio: 01/03/2004 ~

Fecha finalizacidn: | [+] 27/07/2004

Ulltima maodificacian;

Fecha importacion;

Aceptar ] [ Cancelar

El catalogo de propiedades de proyecto se crea automaticamente al abrir un nuevo proyecto.
Contiene cinco etiquetas:
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Comun

Visién General de la Historia del Proyecto
Seguridad

Comentario

Linea de Areas

Sugerencia:

Si desea re-abrir este diadlogo, hay dos posibilidades:

A través de Archivo/Propiedades del Proyecto... de la barra del menu

Abriendo previamente la ventana Raiz de Proyecto y seleccionando la carpeta Proyecto. Podra abrir
el cuadro de didlogo de Propiedades a través del menu sensible al contexto correspondiente.

Comun (propiedades del proyecto)

Propiedades de Fundacidn Metal r‘s__<|
Seguridad Comentario Linea de Areas
Carniin | Yigidn General de la Histaria

M ambre del pru:u_l,lectcu:| Fundacian ketal |

Mimero proyecto:; |'I.-’2EIEI4 |

Mimero contrate; | 1/2004 |
Fecha de inicic: 01/03/2004 «
Fecha finalizacidn: 2RA07/2004 s

Ulltima modificacidn;

Fecha impartacidn;
Aceptar l [ Cancelar

Esta primera pagina de las propiedades del proyecto permite introducir y modificar el nombre del
proyecto. También es posible introducir otros datos del proyecto, segun se aprecia en la figura.

Vision General de la historia del proyecto

Esta pagina nos permite ordenar, comprobar o evaluar la historia del proyecto.

Propiedades de Fundacian Metal E'
Segundad Comentario Linea de Sreas
Comin | Yizidn General de la Historia
Fecha Texko

01f03f2004  Inicio del disefio por edificios, Iuminacidn general
03/03/2004  Funciones de iluminacion v escenas, Apagados gen...
15/03/2004  Climatizacion de todo el edificio principal

02/04/2004  Motorizaciones v resto de Funciones

02/05/2004  Programacion v Test, Ok

Aceptar ] [ Cancelar
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La historia del proyecto puede ampliarse desde aqui seleccionando la opcién Afadir.

Para modificar una entrada de la historia, debe seleccionarse ésta haciendo doble click sobre la
misma. De esta forma, en funcion de dénde se sitie el cursor del ratén al hacerlo, podremos
modificar la fecha o el comentario (texto).

Para una mayor descripcion sobre la historia del proyecto, véase Cerrar proyecto.

Seguridad (propiedades del proyecto)

En esta pagina de pciones podemos introducir una contrasefia para el proyecto o una clave para
proteger aparatos del tipo BCU 2 / BIM M112.

Propiedades de Fundacion Metal g|
Camtin Yigidh General de la Histaria
Sequridad Comentaria Linea de Areas

Contrazefia Prayto.: |FFAZA5BC

Contrazefia BCLU: FFFF&bZE 40, $FFFFFFFE

“Walor de 4 bytes [= 8 caracteres hexadecimales)
uzados para bloquear aparatos BCUZ2/BIR k112

Arceptar ] [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda

Contrasefia de proyecto

Al introducir una contrasefia para un proyecto, éste puede ser protegido contra cualquier acceso no
autorizado.

Desde este momento, serd necesario introducir la contrasefia cada vez que se abra el proyecto.
Podra asimismo cambiar la contrasefia en cualquier momento desde este cuadro de diadlogo de
propiedades del proyecto descrito en esta seccion.

Nota:

Al introducir una contrasefia para un proyecto abierto, debera cerrar el proyecto y volverlo a abrir
introduciendo la contrasefia recién creada. En caso contrario no sera posible continuar la edicién
del proyecto.

Clave de BCU

Una clave de BCU (BCU=bus coupling unit) puede proteger una BCU 2/BIM M112 contra cualquier
manipulacibn no autorizada. La clave introducida serd aplicble a todas las BCU del mismo tipo
dentro del proyecto al que pertenezcan.

La clave de BCU consiste en ocho digitos en formato hexadecimal (con valores posibles entre 0...9
y A...F).

Comentarios (propiedades del proyecto)
En la cuarta pagina de opciones: Comentario, se puede guardar cualquier aclaracién o anotacion
relativa a un proyecto junto con una etiqueta que describa el progreso en la realizacion del mismo.

Al seleccionar la opcion Texto enriquecido (negrita, cursiva, etc.), es posible aplicar un
formato mas rico al texto introducido.
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Propiedades de Fundacion Metal E'
Coarncin Yizion General de la Histonia
Seguridad | Comentaria | Linea de dreas

[

MHaotas zobre el propecto.
Motas sobre el proyecto.
Aoz aove & armeecin
Motas zobre el provecto,

Texto enrquecido [nearita, cursiva, etc.] a g 13

Estado FI,E | Dizefio finalizada w |

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Linea de Areas (propiedades del proyecto)

La pagina Linea de Areas (‘Backbone") del didlogo de propiedades del proyecto contiene
informacion sobre la linea principal que interconecta todas las areas existentes en una instalacion
EIB/KNX. El backbone (espina dorsal) es la linea principal del area 0. Aqui es posible introducir un
nombre para la misma, introducir comentarios adicionales y definir el medio de transmision.

Solamente se necesita modificar este dialogo cuando se haya seleccionado la opciéon 'Vista de
Topologia como en el ETS 2' en el menu Extras/Opciones, dentro de la etiqueta Presentacion y
en las opciones de Pantalla. ETS 3 ofrece la posibilidad de introducir estos datos directamente en
el cuadro de didlogo de propiedades de la Linea de Areas, tal y como se haria para cualquier otra
linea del proyecto.

Propiedades de Aula EIB-KNX X
Cormiin Yizion General de la Histania
Sequridad Comentario | Linea de Areas
Direccion; D
M ormbre; | |
D ezcripcidn:
b edin: | W |
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Ayuda
Importar

Esta opciéon permite Importar tanto productos - contenidos en las bases de datos de los
fabricantes - como proyectos completos.

También pueden ser importadas desde aqui las bases de datos para ETS 2. Durante la importacion,
estos datos seran convertidos al formato del ETS 3 Profesional.
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Al importar un proyecto, se asimilan tanto los datos creados por el proyectista (estructura del
edificio, comentarios, direcciones de grupo asignadas, etc.), como los datos de los productos
utilizados en el proyecto. Cuando el proyecto haya sido creado con ETS 2, tendra lugar una
conversion de los mismos, con el fin de asegurar que los datos puedan ser editados mediante el
ETS 3.

De este modo se deduce que no sera posible la conversion inversa de proyectos a formato ETS 2
desde el ETS 3 Profesional.

Buscar en: | I) Bazes de Datos EIB-KH v ¥ 2 -

5 =] z145REG. YD1

f f? =] 3360.vd1

] ocumertos A933_1.wd1
recientes 75633001401

— FMAZ004,pr3

; = HTs10v11.vdL
LOGO,YD2
Pdb_e_01.vdl
WEC100-4001,vd3

Eleccidn del
archiva con los
datog a importar

E zcritaria

%

Miz docurmentos

Aqui =e determina =i ze
dezea impartar tados loz
datos que contenga el
archiva o 2 g2 desea
zelecionarlos previamente

Seleccidn del
tipo de archivo
& imporkar

.
Todos los archivos de importaciar [*pr?" wd?".al3" apt

) Importar todos los elementos del archivo

(%) Dezeo seleccionar los elementos a importar

Cerrar todaz las wentanas durante la importacian [recomendado]

Nota:

Existen varios tipos de archivos para su seleccion.

La naturaleza de los mismos (los tipos de datos que contienen) pueden deducirse de la extension
del archivo.

o ficheros de bases de datos de productos que tienen la extension '.vd?', pudiendo corresponder el
simbolo '?' tanto a los nimeros 1, 2, 3 como a la letra X. Al exportar, ETS 3 usaré el formato de
la exportacion '.vd3'. La extension de archivo '.vd2' fué utilizada como formato de exportaciéon
por el ETS 2 V1.3. Los archivos con extension '.vdl' y '.vdx' sirven para importar bases de datos
del producto creadas con el ETS 2 V1.1 y ETS 2 V1.0, respectivamente.

o ficheros de proyectos que tienen la extensién ".pr?'.

Nota:

Cuando se convierta una base de datos para ETS 2 o se importe un proyecto ETS 2 que contenga
elementos adicionales (plug-ins), aparecera un cuadro de dialogo con una lista de los aparatos
involucrados y las explicaciones adecuadas para la toma de decisiones consiguiente. Dependiendo
del aparato, puede ser necesario importar el plug-in de forma independiente. Por favor, para mas
detalles consulte las instrucciones del fabricante y el cuadro de didlogo correspondiente.

Precaucion:
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El proceso de importacion de grandes bases de datos de productos puede llevar un tiempo
considerable.

Exportar

La opciéon 'Exportar..." puede usarse para exportar tanto proyectos como datos de productos. El
tipo de archivo que podamos exportar en cada momento dependera del tipo de ventana que esté
activa y del tipo de seleccidén que se encuentre resaltada.

Exportacion de productos:
Para exportar simplemente datos de productos, debemos seleccionar la ventana de catalogo de
productos.

Exportacion de proyectos:
Los datos de un proyecto se pueden exportar desde cualquier vista del mismo. De esta forma sera
exportado el proyecto al que pertenezca la ventana seleccionada. Si desea exportar los datos de un
proyecto determinado, sera necesario por consiguiente abrir al menos una vista del mismo
(estructura del edificio, vista de los aparatos, de topologia o de las direcciones de grupo) y
seleccionarla como ventana activa.

Nota:

Los datos son exportados en formato ETS 3 Profesional. No es posible exportar en formato de
datos ETS 2.

Sin embargo, si resulta posible exportar proyectos desde ETS 3 Profesional a formato ETS2 V1.2.

Imprimir

Véase el apartado Funciones de Impresion.

Exportar a un formato no-ETS

Véanse las indicaciones en el cuadro de dialogo de la figura.

Exportar a un Formato Externo
parte derecha de la

Exporkar a Formato T34 ML VARG

Exporta el contenido de la vista activa (parte derecha de la wentana) a un

archivo de tipo C3Y & XML (p.ej. para su posible uso con un programa de hoja de
calculo),

Expork a OPC Server

Exparta los datos del proyecto para ser utiizados con el OPC server de EIBA,

Cancelar

Cerrar
Por medio de esta opcién cerramos el ETS, guardandose la situacion actual (ventanas abiertas y su
disposicion), la cual sera restaurada la préoxima vez que se inicie el ETS.

Edicién
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El menu de Edicion sélo aparece cuando se ha abierto al menos una ventana de edicion (vista de
edificios, topologia, grupos,...)..

Este menu es altamente sensible al contexto, es decir, los elementos mostrados en el menu
dependen siempre de la ventana seleccionada y lo que se resalte en ésta. Estan disponibles las
siguientes funciones:

Deshacer

Rehacer

Cortar

Copiar

Pegar

Borrar

Pegado Especial

Elementos del menu sensibles al contexto
Propiedades

Barras de Herramientas

El elemento de menld Barras de Herramientas ofrece dos funciones:

e Por un lado, permite activar o desactivar las barras de herramientas existentes. Si el nombre de
una barra de herramientas estd marcado, la barra de herramientas sera actualmente visible en
pantalla.

e Por otro lado, a través de la opcion Personalizar..., permite cambiar, eliminar o crear nuevas
barras de herramientas.

Deshacer

Esta funcién supone una muy considerable mejora del ETS 3 respecto a versiones anteriores.

LIPS
En la barra de herramientas la funcién se muestra por medio del simbolo:
La funcion deshacer permite volver sobre los pasos realizados previamente.
Cada vez que se presione el icono se deshara una accion.

Nota:

-
Presionando el pequefio triangulo invertido o flecha ___ es posible visualizar una relacién de todas
las acciones ejecutadas en la sesién actual. De esta forma, al desplegar esta lista y seleccionar una
accion del medio de la misma, se desharan junto con ésta todas las acciones inmediatamente
anteriores a la misma.

Rehacer

Esta funcion sélo aparecera disponible cuanda la funcidon "Deshacer” haya sido ejecutada. La opcion
nos permite Rehacer una accién que hubiera sido previamente deshecha con la otra opcién.

Nota:

-
Presionando el pequerio triangulo invertido o flecha ____ es posible visualizar una relaciéon de todas
las acciones rehechas en la sesidon actual. De esta forma, al desplegar esta lista y seleccionar una
accién del medio de la misma, se reharan junto con ésta todas las acciones inmediatamente
anteriores a la misma.

Cortar, Copiar, Pegar, Borrar
Las funciones Cortar, Copiar, Pegar y Borrar son las bien conocidas funciones de los programas
de Microsoft que utilizan el portapapeles. Estas s6lamente tienen influencia sobre los objetos que

hayan sido previamente seleccionados.
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Pegado Especial

En este cuadro de didlogo podemos determinar el procedimiento a aplicar en lo referente a las
direcciones de grupo necesarias al crear nuevos elementos.

Ejemplo:
En un cuarto con dos puertas, nos gustaria instalar junto a cada puerta un interruptor doble, de
tal forma que ambos realicen las mismas funciones. La manera mas rapida de disefar el segundo
interruptor es haciendo una copia del primero. Ademas, seria conveniente atribuirle las mismas
direcciones de grupo que programamos en el primer interruptor. Por consiguiente,
seleccionaremos la opcidon de Pegado Especial y dentro de éste dialogo la opciéon Mantener

I Copia Avanzada Aparato

M2 de items: 1 x

Direcciones de grupo
() No Copiar

(%) Mantener

(3 Crear nueva direccidn de grupo en Grupe

Si, por ejemplo, deseamos copiar una habitacion entera - incluyendo todos sus aparatos y
funcionalidades programadas -, también podemos utilizar la opcién de Pegado Especial.

B Copia Avanzada Parte de Proyecto

)

Grupo
| ntermedio. .

¥

M2 de items:

Direcciones de grupo
() No Copiar

() Mantener

{(*) Crear nueva direccidn de grupo en Gruc
(¥ Rellenar [usar primera libre]
) &fadi
() Comenzar; 0

En el didlogo que nos aparece, seleccionaremos la opcién Crear nueva direccion de grupo en
Grupo Intermedio..., en la cual podemos escribir la nueva direccién intermedia donde crear los
subgrupos. Se creara una nueva habitacion con un nuevo conjunto de aparatos. A todos los
objetos de estos aparatos, que tenian asignadas direcciones de grupo en la habitaciéon original,
se le asignan nuevas direcciones de grupo. Si dos o0 méas objetos tuvieran la misma direccion de
grupo en la habitacion original, los objetos en el nuevo cuarto también tendran una nueva
direcciéon del grupo comun a ellos. De esta forma también son copiadas las relaciones funcionales
entre los aparatos.
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Elementos del menu sensibles al contexto

Las funciones de los elementos menu individuales y los didlogos resultantes se explican en relacion
con las diferentes Vistas del Proyecto en otras partes de este archivo de ayuda. Para una
informacion mas detallada, haga clic en los articulos del menu subrayados, expuestos a
continuacion.

Borrar

ARadir edificios

Anadir funciones

ARadir habitaciones

Afnadir armarios (cuadros eléctricos)

Afadir aparatos

Programar...

Editar parametros...

Cambiar el Programa de Aplicacidon... siendo posible seleccionar un nuevo programa de
aplicacion para aparatos ya introducidos en el disefio.
Informaciéon de aparato

Reinicializar aparato...

Desprogramar...

Enlazar con...

Borrar: se borra un enlace existente, por ejemplo la relacion de un aparato con una habitacion,
una funcién o una linea.

Afiadir Areas...

ARadir Lineas...

Afadir Grupo Principal

Afadir Grupo Intermedio

Anadir Direccion de Grupo

Activar envio

Exportar direcciones de grupo

Importar direcciones de grupo

Recuérdese que los anteriores elementos del menu estaran disponibles en funciéon de aquello que
se encuentre seleccionado (resaltado) en cada momento.

Propiedades

Esta funcion abrira la ventana de Propiedades de los objetos resaltados en el momento de ser
ejecutada. Las posibilidades y contenidos de estas ventanas de Propiedades son mdltiples y
dependen del objeto seleccionado. Podra encontrar informacion mas detallada sobre los contenidos
de estas ventanas en diversas secciones de este archivo de ayuda, donde se expliquen las

ventanas de propiedades.

Las Ventanas de Propiedades son ventanas modales.

Ver

Este menu ofrece herramientas para disefar la interfaz del ETS 3 a gusto de cada usuario.
Algun elemento del menu contiene, a su vez, opciones para elegir.

Barra de Estado

Esta funcion habilita o deshabilita la Barra de Estado.
La seleccién de la opcidon Barra de Estado, implica que ésta barra estara visible, siempre situada en
la parte inferior de la pantalla.

Buscador de Productos

Los aparatos se pueden insertar en un proyecto a través de la ventana '‘Buscador de Productos'.
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La ventana del Buscador de Productos puede abrirse a través del menu Ver/Buscador de
Productos o del mena Edicidon/Afadir aparatos. Otras posibilidades de abrir el buscador de
productos son el menu sensible al contexto del elemento de mend Afadir aparatos o a través del

icono

de las barras de herramientas.

Buscador de productos

Fabricante: <Cualquierax
ME de Pedido: Tipo de medio: | Twisted Pair |
Familia de Prod.: MNambre de producto:
; : Anqui podré comprobar en
Tipo de Producto: qué hahitacidn va a zer
inzertado el aparato
I Encontrar l [ Insertar 1 < | en Salade Profesdies
Marnbre Producta Mirnera de pedida Aplicaciin fid
ﬂ Actuador accionamiento 4 sali...  Actuador accionamiento 4 salidas, 64 SM 2104.3104P Accionamignto con tkemporizaciones 20
r!|:| Actuador accionarientn, 2 sa...  Actuador accionamiento, 2 salidas, 64 DIN 2102.61REG Accionar con pasicidn farzada 202F01
ﬂ Actuador accionarientn, 2 sa...  Actuador accionamiento, 2 salidas, 64 DIN 2102.61REG Accionat con retardos v reenvio de es
ﬂ Actuador accionaniento, 2 sa...  Actuador accionamienta, 2 salidas, 64 DIN 2102.61REG Accionar con Funcidn ldgica v tempariz
ﬂ Actuador accionamiento, 2 sa...  Actuador accionamiento, 2 salidas, 64 DIN 2102 .6REG Accionar con funcion ldgica v temporiz
ﬂ Actuador accionamiento, 2 sa...  Actuador accionamiento, 2 salidas, 64 DTN Z102.61REG Accionar con funcion ldgica v conkral ©
ﬂ Actuador accionamiento, 2 sa...  Actuador accionamiento, 2 salidas, 64 DIN 2102.61REG Control de calefaccion 203201
ﬂ Actuador dimmer S00A (AN ... Actuador dimmer SO0YA (AMN) con entrada auxiliar, IS00REG AN Regular 300001

6110-500+6131-74
6110-500+6131-74
6110-500+6131-74

Switch Yalue Cuwclic Monitoring)'2

Switch Yalue Cwclic HYAC Monitoring)'z
Switch Yalue Cwclic HvaCz

Schalten Wert Zyklisch Meldung Dammn
Switch Logic Priority Status Stairc.fetf

6110-500+6131-74 Present detector For 1F-switch ac
6110-500+6131-74 Present deteckor For 1F-switch ac
6110-500+6131-74 Present detector For 1F-switch ac
ﬂ 6110-500+6132-102 Wachter,,, 6110-500+6132-102 Wachtersensor 154, UP 56110-5004+6132-..,
ﬂ 6110-500+6321 1F-triton swit..,  Triton 1 canal para A.1-s emp, Ref; 9693, 246321 6110 5004632,
Ll - - P

£ >

ﬂ 6110-5004-6131-74 Present d...
[!J 6110-5004+-6131-74 Present d...
ﬂ 6110-5004-6131-74 Present d...

Busqueda de aparatos

Para poder visualizar en la parte inferior de la ventana los aparatos buscados, debe pulsarse el
botén Encontrar.

Para encontrar los aparatos desados de forma rapida y eficaz resulta atil introducir en el buscador
de productos algun criterio de bisqueda concreto. Para ello, debemos seleccionar las entradas de
los campos (fabricante, familia de producto, tipo de producto, tipo de medio de transmision) o
introducir criterios de busqueda (numero de orden o nombre del producto). El niumero de orden
tiene que ser introducido completamente, mientras que para el nombre de un producto es
suficiente introducir una parte del mismo. La busqueda en la base de datos s6lo comenzara tras
pulsar el boton Encontrar. Como resultado, se mostrard una relacidon de productos, en la seccién
inferior de la ventana, correspondientes al criterio de la busqueda introducido.

Advertencia: Todos los criterios de bUsqueda se consideraran multiplicados (‘criterio 1' Y ‘criterio
2' Y ‘criterio 3',...), es decir, si se introduce mas de un criterio se hara una busqueda de los
aparatos que cumplan TODOS los criterios y no so6lo alguno de ellos.

Nota: Si se produce el cambio en cualquier criterio de busqueda, debe presionarse de nuevo el
botéon Encontrar para activar la nueva seleccion.

Insertar Aparato

Existen tres posibilidades para poder introducir un aparato en el proyecto, desde el buscador de

productos:

e Haciendo click en el botéon Insertar. El aparato sera introducido en el lugar seleccionado de la
ventana que estuviese activa antes de abrir el buscador de productos. Cuando esta ventana sea
la vista de Topologia, le sera asignada de forma automatica una direccion fisica al aparato. En el
caso de que no hubiese ninguna ventana activa donde poder insertar el aparato (por ejemplo
cuando sélo se encuentre activa la ventana de direccones de grupo), el aparato sera insertado en
la vista de Aparatos (‘Todos los Componentes'), sin ser asignado a ninguna habitacion o linea.

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 22 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 1/2 www.fundacionmetal.org

e Seleccionando el aparato en la seccion inferior de la ventana del buscador de productos,
copiandolo y pegandolo en el lugar deseado de otra ventana del proyecto (Vista de Edificios,
Topologia o Aparatos)

e como tercera opcion, siempre existe la posibilidad de Arrastrar & Soltar el aparato a la ventana
deseada.

Propiedades

Si desea ver mas informacion sobre el producto seleccionado, puede hacer doble-clic en el producto
elegido dentro de la ventana del buscador de productos, seleccionar en su menu contextual las
Propiedades del mismo, o bien elegir la opcion Propiedades dentro del menu Edicion. La
ventana de propiedades desplegada tiene varias paginas de informacidn que pueden verse
haciendo clic en su etiqueta respectiva. Asimismo, cuando la ventana de propiedades de un
producto se encuentre abierta, podremos ver las propiedades de cualquier otro producto que esté
en la relacion mostrada en el buscador, seleccionando con un simple click el producto que nos
interese.

Nota: la ventana de propiedades es una ventana Modal, es decir, debe ser explicitamente cerrada
para poder continuar.

Abrir Catalogo

A través del elemento de menu Abrir Catalogo... podemos abrir el catalogo de productos de un
fabricante. Para esto, debe seleccionar primero el fabricante en el cuadro de dialogo desplegado
inicialmente.

Los productos son ordenados conforme a las familias de producto, de forma que el catalogo se
estructura de la misma forma que el Explorador de Windows. Todos los datos mostrados se
encuentran dentro de la base de datos del ETS 3 Profesional. Por tanto, para disponer del catalogo
de productos de cualquier fabricante en nuestro ETS 3 Profesional, deberemos haber importado
previamente su base de datos de productos a través de la herramienta Importar.

Los productos apareceran en la parte derecha de la ventana cuando se haya abierto todos los
subdirectorios de una familia de productos en la parte izquierda de la misma y se haya
seleccionado el nivel de informacion mas bajo posible. Haciendo doble-clic en un producto o
mediante la opcion Propiedades de su menu contextual, aparecera la ventana de Propiedades del
producto elegido, cuyas caracteriscas se describen en la seccion dedicada al Buscador de
Productos.

Es posible abrir de forma simultanea catalogos de distintos fabricantes.

Insertar un aparato
Utilizando el catdlogo como punto de partida, también es posible introducir un aparato en nuestro
proyecto (en las vistas de Aparatos, Toplogia o Edificios). Para ello, debemos seleccionar el aparato
deseado desde la seccion derecha de la ventana de catalogo, Copiar y Pegar el aparato a la
ventana deseada o bien arrastrarlo con el botén izquierdo del ratéon presionado y soltarlo en la
posicion elegida (Drag & Drop).

Favoritos

A través de este elemento del menu Ver, abrimos la ventana de Favoritos.
Insercion de elementos en la ventana de Favoritos

En esta ventana se pueden insertar los elementos que se deseen usando la funcionalidad Arrastrar
& Soltar.

Nota:

En principio, esta ventana no contiene el elemento original, sino una referencia al mismo.
Esto conlleva las siguientes consecuencias:
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Los cambios en los elementos originales tienen su reflejo automaticamente en la ventana
Favoritos. Por ejemplo, si borramos el elemento original, también desaparecera su elemento de
la ventana de favoritos.

e Pero, jatencién!, vice-versa también ocurre lo mismo, es decir, cambios en un elemento en la
ventana de favoritos también influyen sobre el elemento original.

Cuando un aparato es insertado en la ventana de favoritos desde el catalogo de productos, no
sera posible cambiar sus parametros, ya que esto implicaria poder hacer cambios a los aparatos
en el catalogo. En este caso, el icono de este producto se distinguira por tener color amarillo. Si
un aparato es insertado desde otra ventana (por ejemplo desde la vista de edificios), en la
ventana de favoritos tendrd todas las caracteristicas del elemento original, incluidos sus
parametros. Estos si podran ahora ser modificados en la ventana de Favoritos, cambiandose
también los parametros en el elemento original. En este caso se puede apreciar que el color del
icono es blanco, lo que nos ayudara a diferenciarlo del caso anterior. Sin embargo, recordemos
que se excluye de esta posibilidad a cualquier elemento que haya sido insertado inicialmente a
través de la ventana de Favoritos (véase la Nota a continuacion).

Utilizacion de la ventana de Favoritos

Desde esta ventana es posible - después de haber insertado elementos segin se ha descrito
anteriormente - la insercion de éstos en otras vistas del proyecto utilizando la funcionalidad
Arrastrar & Soltar (o también utilizando las opciones Copiar y Pegar). Tales elementos pueden
ser por ejemplo aparatos que vayan a ser utilizados en multiples ubicaciones, pero también
habitaciones o edificios completos con todos sus aparatos, estructuras de topologia (areas o lineas
completas) o incluso direcciones de grupo. Las propiedades de estos elementos se toman de las
que ya tengan asignadas - hasta donde sea posible - o bien se asignan propiedades nuevas. Esto
no es aplicable s6lamente a los pardmetros, sino también a los textos de los comentarios
introducidos o a las direcciones de grupo asignadas.

En definitiva, una de las grandes ventajas del ETS 3 es que la ventana de favoritos no es exclusiva
de un proyecto en particular, de modo que resultan factibles las transferencias de cualquier tipo de
elementos entre proyectos.

Nota:

Aquellos elementos introducidos por primera vez en un proyecto a través de la ventana de
Favoritos no estan sujetos a las 'normas’ de esta ventana y se consideran independientes (por
ejemplo un aparato 'sacado' del catalogo de productos). Esto implica que los cambios sobre el
elemento original no afectaran a las posibles copias que del mismo se hayan hecho en el resto de
vistas del proyecto. Por ejemplo, borrar el elemento de la vista de favoritos no implicaria en este
caso eliminar sus copias en el resto de vistas.

Vistas del Proyecto

El elemento del menu Vistas del Proyecto contiene ocho sub-elementos:

Edificios

Todos los componentes

Topologia

Direcciones de Grupo

Aparatos Modificados

Aparatos no asignados a una linea

Aparatos no asignados a una habitacion/funcion
Raiz del Proyecto

... a través de los cuales se pueden abrir las distintas ventanas de edicion del ETS 3.
Ventanas de edicion estandar
Las ventanas...
o Edificios
e Todos los componentes

e Topologia
e Direcciones de Grupo
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. son las ventanas de ediciéon estandar del ETS. Son descritas con mayor detalle en otras
partes de este archivo de ayuda. Para consultar la informaciéon sobre las mismas, haga clic sobre
los elementos subrayados.

Ventana ""Raiz del Proyecto"

La ventana Raiz del Proyecto contiene todos los elementos de las cuatro ventanas de edicion
estandar.

Las otras tres ventanas contienen datos filtrados, que simplifican el trabajo tanto del disefiador del
proyecto como del técnico encargado de la puesta en marcha de la instalacion.

Ventana de ""Componentes modificados"

Esta ventana muestra todos los aparatos que han sido modificados desde la ultima programacion
de aparatos. De esta forma, la persona encarga de la puesta en marcha puede conocer de forma
sencilla los aparatos que necesitan ser reprogramados.

Ventanas de "Componentes no asignados a una linea/habitaciéon/funcion™

Estas ventanas muestran de forma selectiva qué aparatos no han sido configurados
adecuadamente durante la fase de disefio.

Filtro

La funciéon Filtro influye sobre la informacion que aparece en cualquier ventana de edicion, es
decir, sobre lo que aparece en la seccién derecha de la ventana. Esta funcionalidad supone una
muy considerable mejora del ETS 3 respecto a versiones anteriores.

El establecimiento de filtros puede ayudar en caso de tener ventanas con gran cantidad de
informacion. De esta forma, con ayuda de uno o varios filtros resulta posible seleccionar la
informacién concreta que queremos aparezca en la parte derecha de la ventana elegida.

Un filtro sélo puede ser activado situando el cursor en la seccién derecha de la ventana. Antes de
activar o desactivar la barra de filtro, deberemos por tanto hacer clic con el raton en la seccién
derecha de la ventana elegida. El filtro puede ser activado a partir del elemento de menu
Ver/Filtro, o a través del mend contextual que aparece al hacer clic con el boton derecho del ratén
sobre la barra de encabezado de la seccidon derecha de la ventana. La barra de filtro aparecera bajo
esta barra de encabezado, como se puede apreciar en la siguiente figura.

& Edificios in Fundacidn Metal Bana de Filro
[g9 Edificios/Funciones Direccidn Habitacion Funcidn Descripeidn

criterio de
filtrado

-2 Aulario Electricidad ?| ?| 7
#1538 Clima ” — — ,
o l% Edificio Nugva ﬂ 1.1.1 Entrada [ Recepoion  Iluminacion  Pulsador doble para iluminacian — walor, accionar, res
=&Y Edficio Principal ﬂ 1.1.2 Entrada / Recepoion  Iluminacion  Ackuador doble 11 AZ Binar 5209
& Planta 1
=-f&] Planta Baja

;';‘] Aula Disefio Gr&fico

+ Aula Disefio Industrial
+ Aula Hidraulica

+ Entrada § Recepoion
Informacian

L Sala de Profesores
S8 Tuminacisn

+ ‘"'Eﬂ Persianas

¥

FITT

+

En los campos que contienen la leyenda ‘Introducir texto aqui‘, podemos introducir los caracteres
que deseemos en la columna que queramos: como resultado sélamente aparecera la informacion
que contenga los caracteres introducidos.

Desactivacion

La barra de filtro puede ser desactivada tanto desde la barra de mends como desde el menu
contextual (botéon derecho del raton).

Al desactivar el filtro seran borrados los caracteres introducidos como criterios de filtrado. Lo
mismo sucede cuando se cambie a otra lista dentro de la misma ventana de edicion.
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Reinicializar (restablecer)

Algunos cambios realizados no se reflejan de forma inmediata en todas las ventanas de edicién
abiertas. Por medio de la opcion Reinicializar, es posible actualizar la ventana de edicién
actualmente activa.

Entornos de Trabajo

Los Entornos de Trabajo se refieren a las diversas vistas que posee el interface de usuario del ETS
3 Profesional.
Normalmente pueden seleccionarse dos tipos de entornos de trabajo:

e Estandar
¢ Pequefio Proyecto

Al seleccionar el entorno Pequefo Proyecto, sblo aparecen dos ventanas de edicidon al abrir un
proyecto: la vista de Edificios y la de Direcciones de Grupo.

También es posible definir entornos de trabajo propios y guardarlos a través de la opcién Guardar
Entorno de Trabajo Actual como.... Los entornos de trabajo guardados seran mostrados desde
este momento en el menu de seleccion de los mismos.

La opcidon Organizar nos permite la posiblidad de eliminar los entornos de trabajo creados.

Reinicializar sirve para restaurar el estado inicial de los entornos de trabajo Estandar y
Pequefio Proyecto.

Programacioén

El menu de programacion contiene tres elementos:

e Programar...
e Desprogramar...
¢ Reinicializar Aparato

En caso de que ETS 3 Profesional no se encuente en linea con el sistema EIB/KNX, la llamada a una
de estas tres funciones cambiara automaticamente la herramienta a estado en linea.

Programar

Aqui debemos distinguir entre la programacién de la direccidon fisica y la programacion de la
aplicacion. Ambos pasos pueden, no obstante, hacerse de una sola vez.
Hay varios caminos para poder abrir el didlogo de programacién: a través del menu

Programacion/Programar..., a través del icono ¥ de la barra de herramientas o a través del
Menu sensible al contexto correspondiente (botdn derecho del ratén).

En cualquier caso es determinante lo que tengamos seleccionado en la ventana activa cuando
abrimos la ventana de programacion, ya que todos los aparatos que pertenezcan al elemento
resaltado seran dispuestos para su programacion. Por tanto, si tenemos resaltada una habitacién o
un edificio, sera posible configurar todos los aparatos de esa habitacion o edificio sin necesidad de
seleccionarlos para su programacion de forma individual, con el consiguiente ahorro de tiempo.

Acceso
Antes de efectuar cualquier programacion debemos establecer la forma de acceso a los aparatos
programados: de forma Local o Remota

De forma Local significa poder programar un aparato a través del mismo interface al que se
conecta el PC de programacién con el sistema EIB/KNX. Este puede ser un interface independiente
(por ejemplo para montaje en carril DIN), o un interface que se acople a una BCU de montaje
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empotrado. En este ultimo caso, debemos acordarnos de programar no sélo su direccion fisica, sino
el programa de aplicacion del aparato que, tras la programacion, sera utilizado junto con la BCU
utilizada ahora como interface local.

En definitiva, de forma local s6lo se puede programar un aparato. El resto de aparatos se
programaran de forma remota, utilizando la BCU local como puente.

Nota:

Cuando se esté programando mas de un aparato de una tirada y hayamos seleccionado el acceso
como Local, puede ocurrir por ejemplo que todas las direcciones fisicas sean programadas una tras
otra en la BCU local. Tras la programaciéon, ésta BCU tendré la ultima direccion fisica cargada.
Como esto no es muy util, al abrir la ventana de programacion se ha establecido que, por defecto,
el acceso al bus se realice de forma remota. Si se desea programar un aparato de forma local,
deberemos cambiar esta opciéon de forma explicita.

Configuracion de la interfaz con el bus

A través de este icono

z& puede determinar el
Accesn interface v comprobarlo ,‘,fémar Direccion Fizica ]j
) Local
Frograrnar dplicacian
(¥) Remoto [ - B ]
[F'ru:ugramar Direccian v .ﬁ.plicacién]

[ ] Awizar antes de cada aparato [ Programacidn parcial ]j

Direccian Habitacian Funcicn Descripcion

ﬂ 1.1.2 Persianas

< >

Programacioén de la direccion fisica
Al programar la direccién fisica debemos elegir entre dos procedimientos, que se mostraran al

-

desplegar las opciones posibles por medio del botén .

e Aparato en modo Programacion... significa que deseamos asignharle la direccion fisica al
aparato cuyo botdn de programacion se encuentra presionado y su LED de programacion
encendido.

e Sobreescribir direccion fisica existente... Por medio de esta opcion es posible sobreescribir
una direccion fisica presente en el proyecto sin necesidad de presionar el botdon de programacion
de la BCU que la contenga.

Programacion parcial
La Programacion Parcial esta referida s6lamente al programa de aplicacion, siendo necesario que
el aparato tenga programada la direccion fisica para poder utilizar esta opcion. De esta forma es
posible reprogramar cambios que afecten exclusivamente a los parametros o a las direcciones de
grupo, lo que aumenta la velocidad de programacién y reduce significativamente los tiempos
necesarios para la puesta en marcha.

Desprogramar

La funcién Desprogramar permite eliminar la aplicacion de cualquier unidad de acoplamiento al
bus (BCU) e incluso su direccion fisica. Si eliminamos la direccion fisica de un aparato, ésta pasara
a ser 15.15.255.
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Para que esta funcién se muestre disponible en el menu de Programacioén (en caso contrario
aparecera en gris), debe haberse seleccionado en la ventana activa al menos un aparato bus. La
funcién tendra efecto sobre todos los elementos resaltados en la ventana activa.

Acceso
Véase la seccion Programar.

Reinicializar Aparato
La funcion Reinicializar Aparato hace que todos los aparatos elegidos reciban una orden de
reinicializacién (reset) de su electrénica. Esto es util, por ejemplo, para poder apagar los LEDs de
programacion de todos los aparatos que lo tuviesen encendido.
Para que esta funcién se muestre disponible en el menu de Programacion (en caso contrario
aparecera en gris), debe haberse seleccionado en la ventana activa al menos un aparato bus. La
funcién tendra efecto sobre todos los elementos resaltados en la ventana activa.
Diagnésticos
El ETS3 Profesional contiene varias funciones que permiten al usuario final:
e investigar si el funcionamiento de una instalacion es el adecuado
e rastrear las causas de un cierto funcionamiento defectuoso en la instalacion
Estas funciones son:

Comprobar Proyecto: comprueba si el proyecto ETS esta completo

Informacion de Aparato: analiza la informacién especifica de un aparato

Direcciones Fisicas: analiza la topologia de la instalacion

Registrar Telegramas: analiza el funcionamiento (run-time) de la instalacion

Editor de Aparato: lee la memoria o las propiedades de un aparato

Extras

El mend Extras incluye funciones para llevar a cabo diferentes configuraciones del ETS 3 y la
conexion con el bus.

e Personalizar, para editar las barras de herramientas y teclas abreviadas.
e Opciones, para activar y desactivar la conexiéon del ETS 3 con el bus.
e Online, para activar y desactivar la conexion del ETS 3 con el bus.

Personalizar...

La funcidon Personalizar ofrece la posiblidad de modificar, eliminar y crear barras de herramientas.
Este cuadro de didlogo contiene asimismo cuatro paginas:

Barras de Herramientas
Comandos

Teclas Abreviadas

Men( de Herramientas de usuario

Modificar Barras de Herramientas
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Personalizar | X |
T eclaz Abreviadas teni de Herramientas del Usuarnio
Barraz de Heramientas | Cornandoz

Barraz de Herramientas:

ke Bar Moztrar Descrip.
E standar

Suavizar
Puesta en barcha [

Boarrar
Operaciones [ Botones Grandes

Maombre de la Barra de Hemramientas:

Operaciones |

[ Acephar ] [ Eancelar] [ Ayuda

Por medio del boton Nueva... es posible crear nuevas barras de herramientas.

El segundo botén, dependiendo de la barra de herramientas resaltada, a veces aparece como
Reinicializar y otras veces como Borrar. Las barras de herramientas "Menu bar" (Barra de
Menus) y "Estandar” no pueden borrarse, sino sélamente reestablecerse sus valores por defecto.

Las casillas de verificacion Mostrar descripcidon, Suavizar y Botones Grandes nos permiten
modificar la apariencia de las barras de herramientas.

Para poder modificar barras de herramientas, por ejemplo afiadiendo o eliminando botones o
elementos de menud, debemos pasar a la pagina de Comandos.

Modificar Comandos
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Personalizar, §|

Teclaz Abreviadas teni de Herramientas del Ulsuarnio

B arraz de Heramientas Comandos

Cateqorias: Botones

D& -

hiy HRsE
Edician i

er

Frogramacian

Diagndzticos

Eutras

Yentana

Ayuda

Operaciones

b end

Seleccione una categaria v elija un botdn para ver zu descripoidn. Arastre
el botdn a cualguier barra de herramientaz

D ezcripcian
Abre un catdlogo de productos

[ Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda

Insercidn de un elemento (icono) en una barra de herramientas:

Primero debemos seleccionar el tipo de herramienta en la columna de Categorias. Al elegir un
icono de la parte derecha de la pantalla aparecera, si esta disponible, su descripcion en el campo
inferior del didlogo. Para afiadir una herramienta en cualquier barra, debemos arastrarla al destino
deseado con el raton.

Borrado de un elemento de una barra de herramientas:

Para eliminar un elemento de una barra de herramientas debemos arrastrarla desde su origen
hacia cualquier parte de la pantalla principal del ETS 3 que no sea otra barra de herramientas. Tras
soltar el botén del raton, la herramienta desaparecera.

Nota:

Si se desea deshacer todos los cambios realizados de forma manual sobre las barras de
herramientas "Barra de Menus" y "Estandar" sdlo debemos presionar el boton Reinicializar en la
pagina Barras de Herramientas.

Por medio del elemento de mend Ver/Entornos de Trabajo/Reinicializar, podemos volver a las
configuraciones iniciales de un solo paso.

Modificar Teclas Abreviadas
Esta pagina nos permite modificar o crear combinaciones de teclas abreviadas para poder agilizar
nuestro trabajo con ETS 3.

Aqui podra encontrar una relacién de combinaciones abreviadas de teclas predefinidas (estandar).
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Personalizar

B arraz de Heramientas Comandos

Teclas Abreviadas | Meni de Heramientas del Usuario

X]

Seleccionar una funcidn:

ea
AddCabinet
AddGroupsddress
AddLine
AddtainGroup
AddiiddleGroup
AddMewBuilding

Dezcnpoion

Combinacian Azignada:

AddewRoom

.-’-‘-.pp.-'l'-.l:unut CTRL+ALT +&
AppCaommandyindaw

AppE =it

Check,

CommD ownload "

[ Agignar Combinacion de Teclaz

[ Feztablecer Todo... ]

E lirninar

[ Acephar ] [ Cancelar ]

[ Ayuda

Combinaciones estandar de teclas de Windows

Para operaciones estandar:

e Ctrl+C, Ctrl+Ins: Copiar

e Ctrl+X, May+Supr: Cortar

e Ctrl-V, May+Ins: Pegar

e Ctrl+Z, Alt+Retr.: Deshacer

o Ctrl+Y: Rehacer

o F1: Ayuda

o F6: Préoxima Seccion

e May+F6: Seccién Previa

e Ctrl+N: Nuevo Proyecto

e Ctrl+O: Abrir Proyecto

o Ctrl+A: Seleccionar Todo

o Ctrl+S: Guardar Archivo, donde esté activo: p.ej. monitor bus
o Ctrl+F6: Proxima Ventana

o Ctrl+F4: Cerrar Ventana

o F5: Actualizar Navegador

e Supr: Borrar Arbol/Lista

e Alt+Intro: Propiedades

o F2: Iniciar Edicion In-situ (en vista de Listas)

Se encuentran disponibles todas las teclas de navegacion usuales de la vista lista/arbol (véase la
Ayuda de Windows)

Durante la edicién in-situ:

Subir: Aceptar e iniciar edicion en la linea anterior
Bajar: Aceptar e iniciar edicion en la linea siguiente
Tab: Aceptar e iniciar edicion en la celda siguiente
May+Tab: Aceptar e iniciar edicion en la celda anterior
Intro: Aceptar y salir del modo edicion

Esc: Descartar y salir del modo edicién
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e Se encuentran disponibles todas las teclas de edicién habituales (véase la Ayuda de Windows)

Modificar Mend de Herramientas del Usuario

Personalizar ['5__<|
Baraz de Heramientas Comandos
Teclas Abreviadaz | keni de Heramientas del Usuario

Conteridos del kMend

Calculadiora Afadir

Bajar
Texto del Mend: |WI:IFI:| |
Comando: |E:"-.f1'-.r|:hiw:|s de programa‘Micr |Q
Argumentos; | |
Directaria Inicial | |E]
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Apuda

Esta pagina permite incluir bajo el mend Extras elementos de menu definidos por el usuario. La
figura muestra como se han afiadido como elementos de este tipo la calculadora de Windows y el
programa Word, a través de las configuraciones adecuadas dentro del dialogo Personalizar.

Diagndsticos | Extras Wentana Ayuda

E Personalizar. ..
M
Qpciones. ..
_ Mantenimiento de la Base de Datos...
nel
Opciones
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Al ejecutar el submenu Opciones, es posible cambiar diversas configuraciones del ETS 3. El cuadro
de dialogo Opciones contiene, a su vez, cinco paginas:

"Base de Datos"
"Presentacion"
"Estrategia™
"Comunicacion"
"Resolucion de Problemas"

Opciones - Base de Datos

Opciones E|

Comunicacian Resalucidn de Problemas
Base de datos Prezentacion E strategia

Baze de datoz a abrr al inicio
(%) Preguntar al usuario

) &brir siempre esta base de datos:
C:varchivos de programatEts\Databazeheib.db E]

Backup de la baze de datos
Hacer backup de la baze de datoz al zalir

Copiar er; | F E]

Arceptar ] [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda

Esta pagina permite determinar si se preguntara al usuario al inicio del programa por la base de
datos a usar o si se utilizara la base de datos que aparece en el recuadro bajo el titulo "Abrir
siempre esta base de datos".

Nota: Cambio de la base de datos actualmente en uso

Si desea cambiar la base de datos actualmente en uso, debe cambiar de base de datos en la opcién
"Abrir siempre esta base de datos" o bien seleccionar la opciéon "Preguntar al usuario”.
Seguidamente debe cerrar ETS3 y reiniciarlo.

Asimismo, aqui es posible determinar si queremos hacer un backup de la base de datos al cerrar el
programa y, si es asi, bajo qué nombre de archivo y en qué directorio.

Opciones - Presentacion
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Opciones EI

Comunicacian A ezolucidn de Problemas
Base de datos Fresentacis

Aqui podemos

| dicrna: Espafiol - Espafia eleqir f:l idiormna
de la interfaz
=-[2] General s
b oztrar Pantalla Inicial
O I:-arg- l.']ltinn Entorno de Trg Configuraciones
Permiti miltiples praveclf  que determinan el
Permitir Dezhacer comportamiento al
Advertencia al borrar elems IS
IJnir aparatos a la linea actual
O Preguntar por la Historia del Provecto al sali
=-[Z7 Pantalla
Di&lagn de Propiedades en mada reducida
“
| o [ ) (PP U | [ (RO W Y WO PR o B |
l Aceptar l [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Aypuda

A través de esta pagina se puede cambiar el idioma del ETS 3 Profesional, las condiciones de inicio
del programa y las configuraciones de visualizacién y de interfaz con el usuario.

Nota:
El cambio de idioma del ETS 3 Profesional sélo se hace efectivo después de cerrar y reiniciar ETS.

Configuraciones generales:

Mostrar pantalla inicial. Se muestra una pantalla de presentacién al arrancar el ETS3
Profesional.

Cargar el ultimo entorno de trabajo activo. Al iniciar el programa ETS 3 Profesional se
mostraran los mismos proyectos y ventanas que estaban activas al cerrar el programa en la
anterior ocasion.

Permitir multiples proyectos ETS. Por defecto esta opcidon no esta establecida. Téngase en
cuenta que, si se activa esta funcion, permitimos que se puedan abrir otras sesiones del ETS3,
pudiendo abrirse el mismo proyecto varias veces y que todas estas copias de proyectos pueden
acceder a una base de datos comun, con lo que pueden perderse cambios no guardados en
copias distintas, etc.

Permitir Deshacer. La funcion deshacer requiere recursos de memoria y tiempo de calculo
relativamente altos. Por ejemplo, antes de borrar un elemento debe ser guardado todo lo
realizado hasta esa accidon, para poder restaurar dicho elemento. Cuando se desee eliminar
partes grandes de un proyecto (por ejemplo un edificio entero), puede ser Util desactivar la
funcionalidad deshacer. En este caso se recomienda hacer copias de seguridad regulares de la
base de datos.

Advertencia al borrar elementos. Con esta opcidon activada, el ETS preguntara antes de
borrar cualquier elemento.

Unir aparatos a la linea actual. Cuando esta opcidn esté seleccionada, se les asignara a los
aparatos una direccion fisica de la linea actual en el momento de su insercién en la vista de
aparatos. Se puede establecer la linea actual a través del elemento de mend Edicion
Establecer (como) Linea Actual o a través del menu sensible al contexto (botén derecho del
ratéon), seleccionando la linea deseada en la vista de topologia. Cuando esta opcidn no esté
marcada, se insertaran los aparatos sin direccion fisica.

Preguntar por la Historia del Proyecto al salir. Si se selecciona esta opcion, se nos
solicitara que cumplimentemos un comentario para la historia del proyecto cada vez que
cerremos el mismo. Véase también Cerrar Proyecto e Historia del Proyecto.

También es posible llevar a cabo la configuraciones de la interfaz del usuario (Pantalla) del ETS3:
e Diadlogo de propiedades en modo reducido. Aqui se define si la ventana de Propiedades

debe ser una ventana de tipo reducido. Una ventana de tipo reducido es aquella que, una vez
seleccionada, permanece en el primer plano de la interface de usuario. En este caso, la
ventana principal activa puede ser editada, siendo asimismo posible cambiar a otra ventana
principal. El contenido de una ventana en modo reducido variara si en la ventana activa se

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 34 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 1/2

www.fundacionmetal.org

selecciona otro elemento. Si no se desea usar una ventana de tipo reducido, debe cerrarla de

forma explicita.

Cuando la opcion de Dialogo de Propiedades en modo reducido esté desactivada, los
didlogos de propiedades de cualquier elemento seleccionado contendran adicionalmente los
botones Aceptar, Cerrar y Aplicar. Notese que antes de poder continuar trabajando en otra
ventana, deberemos cerrar la ventana a través de estos botones.

¢ Seleccion multiple en Vista de Arbol. Aqui definimos si deseamos poder seleccionar uno o
mas elementos al mismo tiempo en la seccion izquierda de cualquier ventana de edicién (en la
que se muestre una vista en forma de arbol). En caso de permitir la seleccion mdltiple son
aplicables las reglas de uso habitual de Windows. Es decir, para seleccionar varios elementos
situados juntos, debemos mantener presionada la tecla 'Mayusculas' (shift) mientras se realiza
la seleccion con el ratéon. O bien se puede utilizar la tecla 'Control' (ctrl), en caso de que se
desee seleccionar multiples elementos individuales situados de forma no correlativa.

e Vistas de Listas multiples. En caso de realizar una seleccion mdltiple en la seccién izquierda
de la ventana de edicion (vista de lista) que contenga distintos niveles de la estructura en
arbol en la parte derecha de la ventana de edicion, aqui podemos definir si nos gusta ver
varias listas diferenciadas o una séla que lo contenga todo. Normalmente tiene mas sentido
mantener seleccionada la opcion Vistas de Listas Multiples, ya que en caso contrario las
listas en la seccidén derecha de la ventana se apreciarian bastante peor.

e Usar Plantilla al abrir un proyecto. Cuando se selecciona esta opcién, al abrir un nuevo
proyecto se mostraran tres ventanas: la Vista de Edificios, la de Topologia y la de Direcciones
de Grupo. Si no se selecciona esta opcion, sélo aparecera la Vista de Edificios.

e Vista de topologia como en el ETS2. Las dos figuras siguientes explican la diferencia entre
seleccionar esta opcién y no hacerlo. En el ETS 2 las lineas principales de un proyecto y de
cada area no se mostraban como lineas independientes en la vista en arbol. Si se seleccionaba
la linea principal del proyecto (backbone) o la de un area, se dividia la parte derecha de la
ventana para mostrar, por un lado las lineas que dependian de esa linea jerarquicamente
superior y por otro lado los posibles elementos que podian estar conectados directamente a

esa linea.

Vista de Topologia en representacién ETS 2:

B Areas in Fundacian Metal

Mombre

Linea Planta Primera
Linea Planta Baja

EEE Areas Direccién
=Rk 1 Edificin Principal =R
= 1.1 Linea Planta Primera 2
£| 1.1.3 Actuadaor accionamienta, 2 salic
£| 1.1.4 Pulsador con acopladar 1 Fase,
1.2 Linea Planta Baja
£| 1.0.1 Teclado de 2 fases - Fijacion media
4] 1.0.2 Salida bin. GE 563, 2x230%/64
fEEE| 2 Edificio Mueva
EEE = Aulario Electricidad <
Direccion

41101
Aoz

Descripcion

Pulsador doble. .,

Actuador doble

Habitacion
Entrada | Recepcidl
Entrada | Recepcidl

Vista de Topologia en representacién ETS 3:
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& Areas in Fundacidn Metal ['-_|['E|f'5__<|
@ 'E""EE'Sf Direccian Descripcian Habitacian
[EEEl 0 Area Principal (backbone) |!|:| 1.0.1 Pulsador doble...  Entrada [ Recepcidl

=-[EEE 1 Edificio Principal |!|:| 1.0.2
=B 1.0lnea0
A1) 1.0.2 salida bin. GE 563, 2x230v/64
£| 1.0.1 Teclado de 2 fases - Fijacion me
=] 1.1 Linea Planka Primera
£| 1.1.3 Actuador accionamiento, 2 salic
£| 1.1.4 Pulsador con acoplador 1 Fase, f
1.2 Linea Plankta Baja
EEE| 2 Edificio Nuevo
EEE| 3 Aulario Electricidad

Actuador doble Entrada / Recepcio

e Direcciones de Grupo en dos niveles. Aqui se puede cambiar la representacion de las
direcciones de grupo entre dos y tres niveles.
Ejemplo de direccién de grupo en dos niveles: 1/2
Ejemplo de direccién de grupo en tres niveles: 1/3/54
Para obtener mas informacién sobre la representacion de las Direcciones de Grupo, véase
también Ventana de edicién "Direcciones de Grupo"

e Copiar con opciones. Seleccionando esta opcién, el programa ETS preguntara siempre al
usuario, segun se describe en la seccién Pegado Especial.

Opciones - Estrategia

Opciones r5_<|
Comunicacian R ezolucidn de Problemas
Eaze de datos Prezentacidn | Estrategia

E ztog pardmetros afectan a la creacidn de direcciones y nombres
cuando e ahaden, copian y mueven elementos.

Crear Direcciones

Direccion de Grupo: | Primera libre w |

Direccion Fisica: | Prirmera libre W |

Mambre de loz elementos copiadiog

Copiar con la misma estr.: | Copia de %1 |

Copiar con atra estructura:

#1 |

Aceptar ] [Eancelar] [ Aplicar ] [ Aypuda

Esta pagina permite definir la estrategia para la atribucién automatica de direcciones al insertar
aparatos y al crear direcciones de grupo.
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Al copiar, también se copian los textos de descripcion.

En los dos campos inferiores para introduccion de datos tenemos la posibilidad de determinar el
nombre del aparato o de la direccion del grupo después de que hayan sido copiadas. "%1" en este
caso representa la descripcion original.

Opciones - Comunicacion

Opciones E|
Baze de datos Prezentacion E strategia
Comunicacion Resolucidn de Problemas

Seleccion del Interface de Comunicacion: | Configurar Interfaces..

LISE v

| Configuracion... || [¥] Avisar al conectar

Aceptar ] [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda ]

Esta pagina permite la configuracion y la selecciéon de distintos interfaces, utilizados para
comunicar el PC con los aparatos del bus (Configurar Interfaces...). Asimismo, aqui también se
puede probar la interfaz seleccionada (Prueba) y establecer la direccion fisica de la unidad local
(BCU local) del EIB/KNX (Configuracion...). El resultado de la prueba de una interfaz se muestra
al lado del botén.

Configurar Interfaces

A través del boton de Configurar Interfaces aparece un cuadro de dialogo en el cual podemos

modificar las conexiones existentes. Este puede ser simplemente un cambio de nombre, del tipo de

interfaz o incluso, en el caso de un tipo de interfaz RS232, el puerto COM utilizado.

También es posible configurar nuevas interfaces, siendo soportados los siguientes tipos de

interfaces:

e RS 232 Estandar (ofrecido por los fabricantes como interfaces serie)

e RS232 FT1.2 como interfaz basado en el RS232. Estos interfaces son ofrecidos por distintos
fabricantes usados normalmente junto con paquetes de visualizacién. No obstante también se
puede utilizar este tipo de interfaz para configuracion.

e USB

e Interfaz IP, como conexion entre el sistema EIB/KNX y las redes de datos de tipo local (LAN),
Intranet o Internet.

Opciones - Resolucién de problemas
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Opciones g|

Base de datoz Presentacian E ztrateqia
Comunicacidn Resolucion de Problemas

Las opciones de este didlaga le ayudan a diagnosticar problemas del
zoftware con la ayuda de perzonal cualificado

Par favor, io habilite el regizsto de eventos de forma innecesarnia, va
que ésto afectard al funcionamiento del programa v provocard un uso
excesiva de la memaria

Mivel de registro; de |nformacion detallados

E ztablecer por defecto

[ Aceptar l [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda

Esta pagina de opciones so6lo la utilizaremos cuando ETS3 Profesional nos muestre errores y desde
la linea de soporte nos pidan que hagamos cambios en estas configuraciones.

Mantenimiento de la Base de Datos

Este didlogo contiene las funciones para la copia de seguridad (backup), comprobacién de la
consistencia y el cambio de idioma de la base de datos. Los detalles para cada una de estas
funciones estan suficientemente explicados en el mismo.

Nota

El concepto de 'idioma de la base de datos' se refiere al idioma de los datos de productos de los
fabricantes y no a la interfaz de usuario del ETS3 Profesional. El idioma de la interfaz de usuario del
ETS3 Profesional se puede modificar en Extras/Opciones/Presentacion.

Backup de la base de datos:

Esta seccion de la ventana permite:
o seleccionar el directorio donde ETS3 Profesional creara el backup, pulsando el botén "..."
e crear el backup, pulsando el botén "Backup"

El directorio del backup también se puede localizar en un sitio de red.

Esta funcion generara la copia de seguridad s6lamente de un archivo, llamado archivo base de
datos de ETS.

La base de datos del ETS contiene:

¢ los datos de productos importados, tal y como son generados por los fabricantes
e los proyectos

e archivos extra para algunos aparatos especiales que requieren software adicional

Observacion

Algunos aparatos que requieren software adicional podrian:

e necesitar una instalacion independiente

e almacenar datos en archivos externos a la base de datos

Para mas informacién, compruebe la documentacion del software pertinente.

Conclusion

Si se usan solo aparatos que no requieran software adicional, ser& suficiente hacer una copia de
seguridad de la base de datos ETS. Sin embargo, si se usan dispositivos que requieran software
adicional, entonces podria ser necesario hacer también una copia de seguridad de los archivos
adicionales.

Como se menciond anteriormente: compruebe toda la documentacion pertinente para asegurarse.
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Online (En linea)

A través del elemento Online del menu Extras podemos establecer una conexién entre el ETS 3
Profesional y el bus o, por el contrario, desconectarnos del mismo. En la barra de estado se

mostrard la situacion en cada momento por medo de los simbolos [a= (offline - no en linea) 6 ==
(online - en linea). Cuando el ETS 3 Profesional esté conectado al sistema EIB/KNX, la direccion
fisica de la BCU del interface local se mostrara junto al simbolo online.

== 1,135 1.1 1 de 2 seleccionado

Nota: La funcién de Programacion o las funciones de diagnéstico hacen que el ETS 3 pase a
modo ‘online' de forma automatica. Cuando sean varios los programas en el PC que utilicen el
acceso al bus, puede ser util conectar o desconectar el interface serie a través de la funcion
Online.

Ventana

El mend Ventana contiene las funciones comunes a cualquier programa Windows, usadas para
colocar varias ventanas en pantalla. Este menld también contiene una relacién de las ventanas
abiertas, con la posibilidad de establecer una de éstas como ventana activa o cambiar de una
ventana a otra.

Atencion: La funcion Nueva Ventana tiene caracteristicas especiales.

Nueva Ventana

Existe diferencia entre el comando Nueva Ventana y el comando Abrir en Ventana Nueva,
accessible a través del menu sensible al contexto.

Comando de menu Nueva Ventana:
A través de esta funcién se abre una nueva ventana idéntica a la ventana activa en el momento de
ejecutar esta orden.

Comando de menu sensible al contexto Abrir en Ventana Nueva:

El comando Abrir en Ventana Nueva solamente aparecera al presionar el botén derecho del ratén
si previamente se ha seleccionado algliin elemento en la seccién derecha (listado de estructura) de
cualquier vista de proyecto activa. En este caso por medio de este comando se abrira un estracto
de la ventana original en una nueva ventana. En la parte izquierda de esta nueva ventana el
elemento mas importante seré el seleccionado en la ventana original.

iiAtenciéon: De esta manera, se crean estructuras de ventanas que normalmente no
aparecen en el ETS!!

Ayuda

En el menu de Ayuda, encontrara herramientas de ayuda habituales, enlaces a internet y detalles

sobre la version del software

La informacion sobre cdmo manejar el archivo de ayuda puede encontrarse en la Ayuda en linea
Licencias

El didlogo para adquirir e instalar claves de licencia se alcanza a través del elemento de menu

Ayuda/Licencia... de la barra de menuds. Seleccione el paquete de software Ets3Pro para la

version completa o Ets3ProDemo para la version de demostracién. Los pasos necesarios para

solicitar una licencia y desbloquear el paquete de software se describen con suficiente detalle en
este dialogo.
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Barra de Herramientas

[oslfe-|x|2-2- |veeHBEBAD|S|% |

Las barras de herramientas contienen botones con simbolos que nos permiten un acceso rapido a
las funciones mas importantes del programa ETS 3. Todas las funciones de las barras de
herramientas son, asimismo, accesibles desde los correspondientes menus.

Existen varias barras de herramientas, aunque se muestran tres en la configuracion por defecto del
ETS 3. Se pueden visualizar las barras de herramientas o incluso eliminarlas a través del menu
Ver/Barras de Herramientas.

Edicion de barras de herramientas y creaciéon de barras de herramientas propias
También es posible crear nuestras propias barras de herramientas y (des)activarlas de acuerdo con
nuestras necesidades. Esto puede hacerse en el elemento de menu Personalizar.

Nota:

Puede suceder que algunas funciones contenidas en una barra de herramientas estén desactivadas
(cuando esto ocurre se ven sombreadas en color gris), debido a que la ventana o funcion
correspondiente a esa funcién no se encuentra seleccionada. Por ejemplo, las funciones "insertar
grupo principal™ o "insertar direccion de grupo" sélo estaran disponibles cuando la ventana activa
sea la vista de direcciones de grupo.

Caracteristicas especiales de algunos iconos en comparacion con sus menus

Los iconos representados debajo (Abrir Proyecto, Abrir Catalogo, Deshacer y Rehacer)
@ | Ty

también poseen junto a su imagen una flecha que apunta hacia abajo. Si pulsamos el botén, se
abrira una lista de la seleccién, como se muestra en la figura:

Flecha para
deszpleqar la lizta
de zeleccidn

acion  Djagnasticos  Extras Wentana Avuda

[ <& B=d [l [ | & n

2 aulaz
3 Fundacian Metal
4 Aula EIB-KM

La ventaja en el caso de los iconos Abrir Proyecto y Abrir Catalogo estriba en que evitamos
abrir el cuadro de didlogo correspondiente, realizando nuestra eleccion de proyecto o de datos del
fabricante de forma directa.

En el caso de las funciones Deshacer y Rehacer se nos ofrece la posibilidad de deshacer o
rehacer varias acciones de una sola vez. Todas las acciones y cambios realizados desde que se
inicia el programa son reflejados en la lista que se muestra. Al hacer click en una accién concreta
de la lista determinamos las acciones que deben ser rehechas o deshechas a partir de la accién
elegida. Si elegimos la primera accion de la lista, todas las acciones seran deshechas o rehechas.

Ventanas de Edicion (Vistas del Proyecto)

Las diferentes ventanas de edicién del ETS 3 son llamadas también Vistas del Proyecto. Las
Ventanas de Edicion se abren desde el menu Ver/Vistas del Proyecto o a través de los
correspondientes iconos de la barra de herramientas. Todas las ventanas de edicién tienen en
principio una estructura similar. En la parte izquierda de la ventana contienen un navegador con la
estructura de la informacion en forma de arbol y en la parte derecha contienen informaciéon en
forma de listados.
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Existen las siguientes ventanas de edicion (vistas del proyecto):
Vista de Edificios

Vista de Aparatos (Todos los Aparatos)

Topologia

Direcciones de Grupo

Componentes Modificados

Componentes no asignados a una linea
Componentes no asignados a una habitacion/funcion
Raiz del Proyecto

Nota:

Una caracteristica especial del ETS 3 es la funcibn Nueva Ventana, que puede seleccionarse a
través del mend Ventana/Nueva Ventana o por medio del MenuU sensible al contexto (botén
derecho del ratén) si se sitla el cursor en la parte derecha de la ventana de edicion. Los detales de
esta funcion se describen en el apartado Nueva Ventana.

Generalidades sobre la edicidon en las Ventanas de Edicion

Algunos comentarios generales sobre las ventanas de edicion:

e Todas las ventanas de edicidon tienen en principio la misma estructura. En la parte izquierda
tienen una estructura en forma de navegador, mientras en el lado derecho una estructura en
forma de lista.

e Dentro de una ventana, pueden seleccionarse elementos individuales o grupos de elementos
con el ratén. Si deseamos seleccionar un rango consecutivo de elementos, debemos usar la
tecla MAYUSCULAS (SHIFT), mientras que si deseamos seleccionar un grupo de elementos no
correlativo debemos usar la tecla CTRL.

e En la parte izquierda de la ventana y con el fin de mejorar la apreciaciéon global de la
informacién contenida en ella, es posible extender o contraer las categiorias de informacion.

Para ello seleccione los iconos * y = en el navegador.

e Por medio del ratén, cualquier elemento puede ser movido o copiado. (Arrastrar & Soltar -
Drag & Drop)

e Desde casi todas los sitios es posible iniciar una programacion. Todos los aparatos
seleccionados directa o indirectamente se ven involucrados por consiguiente en esta orden. Por
ejemplo, cuando se seleccione un edificio, se programaran todos los aparatos asignados al
mismo.

Barra de Estado

La barra de estado muestra la informacién sobre el estado del ETS 3.

En el extremo izquierdo de esta barra, se muestran comentarios y explicaciones sobre la funcion
actualmente seleccionada y las operaciones en marcha. Por ejemplo, se muestra informaciéon sobre
cada elemento del menu, al moverse con el ratébn sobre un menu abierto.

La parte derecha de la barra de estado se divide por defecto en tres partes:

==1,1.35 1.1 1 de 2 seleccionado

1. Estado de la conexion del PC con la instalacién EIB/KNX (2= Online (en linea), FI= Offline (no
en linea) y ¥ Desconectado). Detras del icono 'en linea’, se muestra la direccién de la BCU
local, si esta disponible.

2. 'Linea Actual'. Este campo muestra cual es la linea actual seleccionada. Esto es importante, ya
que cuando un aparato es insertado en la ventana de componentes, la direccion fisica asignada
automaticamente pertenecera a esta linea. Cuando se selecciona una linea en la vista de
Topologia, puede determinarse que esta sea la 'Linea Actual' a través del elemento de menu
Edicion 'Establecer como Linea Actual' o por medio del Menu sensible al contexto (boton
derecho del ratén).

3. En la tercera parte, a la derecha de la barra de estado, se muestran cuantos elementos
contiene la lista de la ventana de edicién y cuantos de éstos se han seleccionado.

Ventana de edicién ""Vista de Edificios""

General
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En la parte izquierda de la Vista de Edificios, los datos se despliegan segun se haya establecido la
estructura del edificio. Asimismo, en esta ventana también es posible ordenar o mostrar el
proyecto desde el punto de vista de las funciones que realizan los aparatos.

Aqui se pueden insertar en la estructura del proyecto elementos como edificios, partes de edificio,
habitaciones y armarios.

En la esquina superior de la parte izquierda de la ventana se observa el simbolo Eﬂ a partir del cual
se despliega la estructura de edificios y funciones. Si hacemos click con el botén derecho aparece la
posibilidad de insertar edificios o funciones.

Insercidon de edificios y funciones

Esto resulta posible a través del menu de Ediciéon (Afadir Edificios... o AfRadir Funciones...), o
por medio del boton derecho del raton (Menu sensible al contexto). Se abre entonces un cuadro de

=
didlogo por medio del cual es posible insertar varios elementos de una vez. Presionando el icono
de la barra de herramientas se insertara un solo edificio.

De este modo ahora es posible dar nombre a los edificios, partes de edificio y funciones, asi como
afadir las descripciones correspondientes. Esto se realiza directamente al hacer la insercion del
nuevo elemento, ya que nos aparece un pequefio didlogo donde podemos introducir tanto el
nombre del nuevo edificio como también el numero de edificios que queremos insertar.
Asimismo, cualquier cambio o introduccion es posible en cualquier momento a través del cuadro de
didlogo de Propiedades, donde no s6lo podemos introducir un nombre sino también cualquier
comentario que pueda ser de interés acerca del edificio.

La introduccion de edificios y funciones puede realizarse en varios niveles. Si se da la orden de
introducir un edificio dentro de otro de superior jerarquia, se creara dentro de éste una Parte de
Edificio con las mismas propiedades que el edificio original. De esta manera, podemos construir
una estructura de un solo edificio con varios portales y diferentes plantas para cada portal. Estas
jerarquias pueden ser tan complejas como sea necesario.

La siguiente figura muestra un ejemplo de un edificio con diferentes partes y funciones.

B2 Edificios in Palacio de Aramil

g:] Edificios/Funciones # | Mombre Descripoion
* g CI"ITIEI r,_:,.ﬁ.lmacén
= Palacio =1
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= Eﬁ Ala Sur =
=] Buhardila
4 Almacén

<

+ Asen

=1
- j'_uarko

Hi ey Cuarko
+ -] Planta 1
+ -] Plarta Baja
=] ala Morte
I Buhardila
I Planta 1
I Plarta Baja
—I-[£3 Edificio Auxiliar g
4 b < ¥

Insercion de habitaciones y armarios

En los edificios y partes de edificio ahora se pueden insertar habitaciones o armarios de distribucion
(cuadros eléctricos). Esto resulta de nuevo posible a través del menu de Edicion (Anadir
Habitaciones... o Afadir Armarios...), por medio del botéon derecho del ratén (Menu sensible al
contexto) o utilizando los iconos correspondientes de la barra de herramientas (Afiadir Habitacion:
1= , Afiadir Armario: }5) .
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En realidad no existe diferencia funcional entre una habitacibn o un armario, simplemente se
diferencian para mejorar la vision general del proyecto, diferenciando aquellos aparatos que van en
los cuadros de distribucién de los que van instalados por las diferentes estancias del edificio.

También es posible dar nombre a las habitaciones y armarios, asi como afiadir las descripciones
necesarias. Esto se realiza directamente al hacer la insercion del nuevo elemento, ya que nos
aparece un pequefio didlogo donde podemos introducir el nombre como también el ndmero de
habitaciones o armarios a insertar. Asimismo, cualquier cambio o introduccion es posible en
cualquier momento a través del cuadro de didlogo de Propiedades. En esta ventana es posible
introducir comentarios y descripciones amplias junto al nombre del elemento.

Un ejemplo de configuracion con habitaciones y armarios podria ser:

B Edificios in Palacio de Aramil

=] Ala Sur || Mombre Descripcion
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Insercidon de aparatos en la vista de edificios

Una vez ha sido creada la estructura del proyecto, se puede comenzar a insertar los aparatos
deseados en las habitaciones, armarios o funciones.

Esto puede hacerse de varias formas:

e Con la ayuda del Buscador de Productos. éste se puede abrir de forma indirecta, seleccionando
previamente una habitacion, un armario o una funcién, abriendo a continuacién el menu Edicién.
O bien utilizando la opcién Afadir Aparatos del menu sensible al contexto (botén derecho del

ratén). El buscador puede abrirse a través del menud Ver o utilizando el icono 11 de Ia barra de
herramientas.

¢ Asimismo, pueden introducirse aparatos en el proyecto a través del Catalogo o de la ventana de
Favoritos.
Para insertar de forma efectiva los aparatos, deberan arrastrarse hasta el lugar deseado con la
tecla izquierda del ratén presionada.

e Pueden igualmente utilizarse los comandos Copiar y Pegar.

e Si se desea insertar un aparato idéntico a otro ya insertado sélo hay que hacer una copia de éste
con la ayuda del raton (Drag & Drop) y la tecla CTRL.

Nota:
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La insercidon desde la ventana de favoritos o la copia directa con el ratéon tienen como ventaja que
también se copian todas las propiedades establecidas en el aparato, como sus parametros,
comentarios y direcciones de grupo. Evidentemente, ésto puede facilitar nuestro trabajo
considerablemente.

Lo que deba suceder con las direcciones fisicas y de grupo al copiar (estrategia de copia), se puede
predeterminar. Generalmente se puede prefijar un procedimiento por defecto en el menu
Extras/Opciones... Asimismo, al copiar a través de los comandos del mend (menu contextual o
barra de menus), también es posible usar el comando Pegado Especial.

Una vez se han pegado los aparatos, se pueden introducir nuestras propias descripciones de los
mismos. Esto puede hacerse a través del didlogo de Propiedades (haciendo doble-clic en el
dispositivo), donde podemos introducir una descripcion reducida en el campo Descripcion de la
seccion General, o ampliada en las secciones Consejos de Instalacion y Comentarios.

También se puede (cuando no se haya hecho automaticamente) asignar las direcciones fisicas.

Asignacion de un aparato a un edificio y funcion

Tras haber insertado un aparato en una habitacion o armario, existe la posibilidad de asignarle
adicionalmente una funcion a este dispositivo. Para ello, debemos marcar el aparato con el ratén y
arrastrarlo con la tecla izquierda del mismo presionada hacia la funciéon deseada (con ésto se
asimila al aparato en un dominio particular de aplicacién; ejemplos: iluminacidon; clima;
motorizacion; seguridad,...).

Revertir este proceso también es posible: si hubiésemos asignado un aparato primero a una
funciéon en lugar de una habitacion o armario donde lo quisiéramos introducir, solamente habria
que seleccionar el aparato y arrastrarlo a la ubicacion elegida. El aparato seguira en la relacion de
elementos de la funcidon a la que se asignd inicialmente, pero ahora, ademas, pertenecera a la
habitacion o edificio donde ser& instalado, informacién que sera muy importante para la fase de
instalacion del mismo.

Nota:

No es posible realizar multiples asignaciones de un aparato a varias funciones o edificios. Cuando
se arrastra un aparato (con una direccidn fisica concreta) de una habitacion a otra, éste sera
ubicado en esta ultima habitacién. Lo mismo ocurre cuando se arrastra un aparato de una funcién
(dominio de aplicacién) a otra.

Asignacion de la direccion fisica

Asignacion Automaética de Direcciones. Para saber méas acerca de la asignacion de direcciones
fisicas de forma automatica, por favor consulte las notas referentes a la Linea Actual en la seccién
de esta ayuda dedicada a la Barra de Estado.

Cuando la direccion fisica de un dispositivo no haya sido asignada automaticamente, ésta
asignacion puede hacerse de forma manual de dos maneras (suponiendo que estemos situados en
la Vista de Edificios. La Vista de Topologia siempre asignara automaticamente una direccion fisica
dentro de la linea en que el dispositivo sea insertado).

e Asignacion de la direccidn a través del cuadro de didlogo de Propiedades:
Para abrir el didlogo de Propiedades hay que hacer doble-click sobre el aparato.
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1.2.3 Actuador regulador universal X

General | Consejos de instalacion | Comentanio | Informacion de Progral ¢ *
Direccion Fizica: (1.2 |3

Descripcidn: Reguladaor de luminosidad para luz techo.
A00'w incandescencia

Froducto: Actuador regulador univerzal
Programa: Idri. walor nominal

Clltima modificac.: 050822004 12:21:37
[ltima programac.:

Farametros...

Aqui podemos introducir la direccion fisica.
Asimismo, aqui podemos introducir una descripcion reducida en el campo Descripcion de la
seccion General, o ampliada en las secciones Consejos de Instalacion y Comentarios.

e Asignacion de Direccidnes por medio de Arrastrar & Soltar (Drag & Drop):

Para poder hacerlo debemos abrir previamente la Vista de Topologia. Seleccionamos los aparatos
a los que queramos asignar una direccion fisica y los arrastraremos hacia la linea y area a la que
queremos que pertenezcan. EI nUmero de componente dentro de la linea y area elegidos es
asignado de forma automatica. También podemos predeterminar la estrategia a la hora de
asignar nuevas direcciones (ocupar la primera libre o la siguiente a la mayor que exista. Esto se
puede realizar en la seccion Estrategia del menu Extras/Opciones.

Por tanto, gracias a la funcionalidad Arrastrar & Soltar (Drag & Drop) podemos asignar
direcciones fisicas a uno o varios aparatos, pero también a todos los aparatos de una habitacion,
parte de edificio o edificio completo

Edicion de los parametros del aparato

Cuando se selecciona un aparato, siempre podemos editar sus parametros.
El cuadro de dialogo de los parametros de un aparato se puede abrir a partir del menu Edicién o a
través del Menu sensible al contexto, seleccionando la orden Editar Parametros...

Notas:

Otras posibilidades: para abrir el dialogo de Parametros se puede usar el icono ) disponible a tal
efecto en la barra de herramientas. También hay un botén en la seccion General del didlogo de
Propiedades del dispositivo.

La estructura del dialogo de Pardmetros es similar a la de otras ventanas de edicién del ETS. En la
parte izquierda aparece una relacion de los distintos grupos de parametros. Aqui se seleccionan los
parametros que deseamos ver y modificar en la parte derecha de la ventana.

El botén Por Defecto cambia todos los parametros al valor predeterminado por el fabricante.
Edicion de los objetos de comunicacién del aparato

Una categoria por debajo de los aparatos en la seccion izquierda de la ventana se encuentran los
objetos de comunicacion (objetos de grupo). La ventana de Propiedades de los objetos de
comunicaciéon nos permite la configuracion de las flags de comunicacién, la prioridad de la
transmision asi como el tipo de datos que el objeto representa.
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E ditar objeto

Funcion:  Regular

Flagz [Banderaz]

Prionidad: | Eaja [&uto Z
l ] Comunicacian
Tipo []Lectura
. . v .
Longitud: 4 bits Escrlturra.
Transrizidn
Tipo datos: | no especificadn w

ecificado

3. 3-Bitz Controlado
2007 pazo de regulacion

3.008 pazo de persianas

Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacion

Con ETS3 es posible asignar una o més direcciones de grupo a objetos de comunicacion, de las
siguientes formas:

1. Por medio del ratén (Arrastrar & Soltar)

Para ello, debemos abrir la Vista de Aparatos (0o una ventana que contenga aparatos, como por
ejemplo la Vista de Edificios) y la Vista de Direcciones de Grupo. En la Vista de Aparatos deben
estar visibles los objetos de comunicacion, mientras que en la Vista de Direcciones de Grupo se
mostraran los subgrupos (todo expandido). Seleccione el grupo, mantenga presionada la tecla
izquierda del raton y arrastre el grupo al objeto deseado. Viceversa también es posible (arrastrar el
objeto al grupo deseado).

También es posible seleccionar varios objetos y asignar de una vez la misma direccién de grupo a
todos ellos o también seleccionar varias direcciones de grupo y asignarselas a un objeto de
comunicacion.

2. Por medio del Menu sensible al contexto
Al pinchar con el botén derecho del ratén sobre un objeto, aparece entre otras la opcion
Enlazar con...

Al ejecutar esta orden, aparece la siguiente pantalla:

B Conectar Objeto(s) de Comunicacidn E|

() Conectar con una dir. de grupo existente

(%) Crear nueva direccion de gupo

Dir. de grupo: |

M aormbre:;

En esta ventana es posible introducir una direccion de grupo ya exisitente (creada previamente) o
crear directamente una nueva direccion. Las direcciones de grupo pueden introducirse en dos o
tres niveles. Los niveles individuales se podran separar por una barra (Ej.: 1/2/5) o un espacio en
blanco (Ej.: 1 2 5). Si habiendo fijado la representacion de las direcciones de grupo en tres niveles
se introduce una en dos niveles, la direccion de grupo sera automaticamente recalculada en tres
niveles (por ejemplo al introducir 1/406, el ETS 3 asignara la direccion 1/1/150).

Al crear una nueva direccibn de grupo, también podemos introducir de forma simultdnea su
nombre, apareciendo éste inmediatamente en la vista de direcciones de grupo. Si no se introdujese

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 46 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 1/2 www.fundacionmetal.org

nombre alguno, la direccion de grupo creada sera denominada por defecto "Nueva Direccidon de
Grupo" por el ETS3.

Direccién de Grupo con 'Envio activado’

Un objeto de comunicacion cualquiera sélo puede enviar telegramas a través de una direcciéon de
grupo (el destinatario del telegrama). Esta direccion se denomina "Direccibn con envio
activado". La direccion con envio activado aparece con una "S" en la vista de direcciones de
grupo. ETS3 asigha automaticamente el envio activo a la primera direccion de grupo a la que se
enlaza el objeto de comunicacion. Si se desea modificar un envio activo, debera seleccionar la
direccidon de grupo deseada, abrir el menu Edicién y seleccionar la opcidon Activar Envio (también
disponible en el menu sensible al contexto, al seleccionar el grupo con el botén derecho del ratén).

Flag de Portavoz de Grupo (Powerline)

Sélo para proyectos Powerline:

En un proyecto Powerline, para cada direccion de grupo creada debe seleccionarse uno de los
objetos de comunicacién de los aparatos involucrados en dicho grupo de comunicaciéon para que
actue como el 'portavoz del grupo'.

Para ello debe hacerse lo siguiente:

1. Punto de partida:

En la vista de Direcciones de Grupo se selecciona una direccion, de la que se observan los objetos
de comunicacién asignados o enlazados con la misma.

Si la ventana es otra diferente a la vista de direcciones de grupo, debera seleccionarse en la
seccion izquierda de la ventana un objeto de comunicacion de un aparato. En la seccién derecha
mostrard la relacion de direcciones de grupo asignadas.

2. Busqueda de la columna "Portavoz del Grupo':
En la seccién derecha de la ventana debemos encontrar la siguiente columna:

ACE (PL

Una "A" en esta columna significa que la bandera (flag) de portavoz del grupo esta visible. En caso
contrario, la columna estara vacia.

3. Seleccion del Menu desplegable:

Ahora haga clic en la columna y linea en que le gustaria fijar la bandera del portavoz de grupo.
Aparecera el menu desplegable siguiente, desde donde resulta posible seleccionar la "A" para fijar
la bandera del portavoz de grupo.

8=

Aparato ACK (PL)

1.2,3 Actuador reguladar, ., "

1.2.1 Teclado de 2 Fases ... g

Haciendo click en la linea vacia borrara la asignacion de la bandera del portavoz de grupo.
La ultima figura muestra una la bandera del portavoz de grupo en la segunda linea:

&

Ventana de edicién ""Vista de Topologia'

En la Vista de Topologia, los datos del proyecto son representados segun la topologia del bus
(4reas y lineas).
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B8 Topologia in Palacio de Aramil g@g|

@ .El.reas' Direccian Maombre I
= @ 0 Area Principal (backbone) @ 0 &rea Principal (backbone)
0.0 Linea Principal (Backbone) @ 1 Edificio Principal (Palacio)

=-{EEE 1 Edificio Principal (Palacic) B 2 Edificio Ausiliar

1.0 Linea 0

= 1.1 Linea Ala Maorte Planta Primera v buhardilla
E:l 1.1.3 #ctuador accionamienta, 2 salidas, 64 DIN
ﬂ 1.1.4 Pulsador con acoplador 1 Fase, fijacian media

1.2 Line:a Ala Morte Planta Baja

1.3 Line:a Ala Sur Planta Baja

1.4 Linea Ala Sur Flanta Primera v resta

=-{EEF] 2 Edificio Suxiliar
2.0 Planta Baja
2.1 Planta Primera

La estructura de la topologia normalmente se genera de forma automatica cuando se asignan a los
aparatos sus direcciones fisicas en otras partes del ETS 3. En funcion de las direcciones asignadas,
van aparecindo en la vista de topologia las areas y las lineas principales.

Ejemplo:

Insertamos un aparato en la vista de edificios y le asignamos la direccion fisica 2.3.23 en el dialogo
de propiedades del aparato. Aunque el area 2 y la linea 3 de este area no existan, al aceptar y
cerrar la ventana de propiedades, éstas seran creadas en la estructura de la topologia, para dar
cabida a este nuevo aparato introducido en el proyecto.

Cuando no se ha asignado la direccion fisica a un aparato, podemos construir explicitamente la
estructura de areas y lineas deseada y usar la vista de topologia como medio de asignhacion de
direcciones fisicas facil y rdpido (utilizando Drag & Drop (Arrastrar & Soltar)) (véase Asignacion de
una direccion fisica).

Asimismo, resulta posible construir desde el principio un proyecto en esta ventana en lugar de en
la vista de edificios. Esto se explica en las secciones siguientes:

e Insercion de areas
¢ Insercidon de lineas
e Insercion de aparatos en la vista de topologia

Nota:

El ETS 3 tiene dos formas de presentacion de la ventana de topologia. La 'Vista de topologia como
en el ETS 2' y la nueva 'Vista de topologia como en el ETS 3'. Esto puede cambiarse en el menu
Extras/Opciones en la secciéon de Presentacidn. Para mayor informacién consulte la secciéon
Opciones de este archivo de ayuda.

Insercion de areas

En la esquina superior izquierda de la vista de topologia puede verse el simbolo @ referido a las
areas del proyecto. Si ademas la representacion es en 'modo ETS 3' se podréa ver adicionalmente el
area 0 (backbone) del proyecto. Es importante destacar que para poder insertar un area debe
encontrarse resaltado el icono de Areas, raiz de la estructura de topologia, como puede verse en la
figura siguiente.
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_ Aramil EEX
B Ao resaltado

Direccidn Mormnbre
[EEE| 0 Area Principal 0 Area Principa
< | *

Existen varias posibilidades para insertar una o mas areas:

e Pulsando con el ratébn una o varias veces, sobre el icono E AfRadir Areas de la barra de
herramientas.

¢ Seleccionando en la barra de menus, la opcién Edicion/Afadir Areas....

e Seleccionando del menu sensible al contexto la orden Afiadir Areas..., como se muestra en la
siguiente figura:

B8 Topologia in Palacio de Aramil E'E'E'

— Direccion | Mombre
Comptimir EEE 0 Area Principa
Copiar
Propiedades

¢ | 2

Desde el dialogo que aparece, podemos insertar varias areas de una soéla vez. También se puede
determinar la forma de enumeracién de las mismas (comenzando por el siguiente nimero de area,
el menor que se encuentre libre posible, o dando directamente la direccion de area deseada).

M Afadir Nuevo Areas m

Mambre: | Cancelar

Generar Direccian

(%) Rellenar [usar primera libre]
() afiadi

() Comenzar: ICI

Por ejemplo ser& posible crear tres areas, comenzando por la nimero 7.

Se insertan de este modo en nuestro proyecto tres nuevas areas, que se denominaran "Nuevo
Area" por defecto.

Recuedre que se pude hacer cualquier cambio en un elemento del proyecto haciendo doble-click
sobre el mismo para abrir su didlogo de propiedades.

Cambio de la numeracion del area

En el didlogo de propiedades se puede cambiar la numeracion del area o introducir comentarios
sobre la misma en su descripciéon o en la etiqueta destinada a comentarios.

'Par Trenzado' (Twisted Pair) o '‘Powerline’
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También es posible determinar el tipo de medio (Par Trenzado o Powerline) del area. En caso de
"Powerline" se nos solicitara la ID del Sistema. Si no se introduce ninguna ID del Sistema se creara
una aleatoria, igual que si se usa el botbn Generar nuevo.

9 Nuevo Area ]

Area | Comentario

. ca e
Direccide: IZI Ey

Mombre: | Muewva Area
Descrpoidn:
M edio; | FowerLine W |

Diir. de D ominio:

Insercion de lineas

Se insertan Nuevas lineas de la misma manera que las nuevas areas.
Para insertar una nueva linea en la vista de la topologia, debera encontrarse seleccionada el area
respectiva. En la siguiente figura, ésta es el area 1.

B8 Topologia in Palacio de Aramil |'__||'E|[Z|
[EEE| Areas Direccion | Mombre
533k 1 Edificin Principal (Palacic) Elo Linea principal
EEE 0 Area Principal

< >

Al igual que fué descrito en detalle bajo el epigrafe Insertar Areas, también hay tres maneras de

insertar nuevas lineas: por medio del icono 1@ Anadir Linea en la barra de herramientas, a través
del mend Edicidn o utilizando el botén derecho del ratdn sobre el elemento (menu sensible al
contexto).

Si hacemos doble-clic en una linea, se abrira el didlogo de propiedades de la misma.
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1.2 Linea Ala Morte Planta Baja X

Linea | Comentario

Direccidr: 2 —

Mombre: Linea Ala Morte Planta B aja
Descripion: |

Medio: Twizgted Pair W

Desde este didlogo podemos insertar o modificar el nimero de la linea (su direccién), su tipo de
medio fisico (Par Trenzado o Powerline), el nombre, una descripcién y si fuese necesario un
comentario mas amplio.

Cuando se selecciona Powerline como medio de transmision, se generara de forma automatica una
ID del sistema. Las lineas Powerline son visibles en la parte izquierda de la ventana de topologia

con un simbolo modificado con un rayo amarillo: @l en lugar del utilizado para las lineas 'normales’
bus: .

(Una particularidad de este tipo de dialogos de propiedades es el de la linea 0 (backbone), véase la
Linea de Areas (propiedades del proyecto)).

Advertencia:

Al modificar en la topologia un nimero del area o de linea (su direccidon), se cambiaran las
direcciones fisicas de todos los aparatos contenidos en este area o linea. Esto puede causar serios
problemas cuando la instalacién ya esté programada, ya que los aparatos instalados no coincidiran
con los reflejados en el disefio de proyecto ahora modificado. Una modificacién en la instalacién no
serd pues posible sin que se originen problemas.

Insercidn de aparatos en la vista de topologia
La insercion de aparatos en la vista de topologia es similar a la insercién de aparatos en la vista de
edificios.
Puede encontrar mayor informacion al respecto en la seccidon Insercion de aparatos en la vista de
edificios.
Nota:
Cuando se inserta un aparato en la vista de topologia se le asigna automaticamente su direccion
fisica.
Otras operaciones con aparatos
En la vista de topologia, se pueden realizar casi todas las acciones con aparatos posibles desde la
vista de edificios. La informacién sobre estas funciones puede encontrarse en:

e Edicion de los parametros del aparato

e Edicion de los objetos de comunicacién del aparato

e Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacién
Edicion manual de las tablas de filtros

Véase el archivo de ayuda de Diagnésticos.

Ventana de edicidon "Vista de Direcciones de Grupo"
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Las direcciones de grupo aparecen en la Ventana de Direcciones de Grupo y se representan -
dependiendo de la configuracion elegida - en 2 6 3 niveles.

La representacion de las direcciones de grupo en diferente numero de niveles no tiene ninguna
repercusion funcional. Sirve para mejorar la apreciacion global del proyecto.

Una direccidon de grupo se representa mediante un valor de 15 bits. En una representacion en dos
niveles, 4 bits constituyen el grupo principal (por consiguiente pueden representarse 16 grupos
principales) y 11 bits constituyen los subgrupos o grupos secundarios (hasta 2048 subgrupos).
También es posible representar las direcciones de grupo en 3 niveles. De esta forma, 4 bits
constituyen de nuevo el grupo principal, 3 bits el grupo intermedio (hasta 8 grupos intermedios) y
8 bits constituyen los subgrupos o grupos secundarios (hasta 256 subgrupos). Esta flexibilidad
permite al usuario una gestion mas simple y eficiente de las direcciones de grupo. Ademas, se
puede cambiar entre las dos formas de presentacion sin pérdida de datos.

La representacion en 2 6 3 niveles se establece en el mend Extras/Opciones, en la secciéon
Presentacion

Las direcciones de Grupo se crean normalmente en la Vista de Direcciones de Grupo, tal y como se
describe en las siguientes secciones de esta ayuda. Sin embargo, las direcciones de grupo pueden
crearse de forma indirecta al seleccionar el comando Enlazar con... Véase Asignando direcciones
de grupo a los objetos de comunicacion

Insercidn de grupos principales

Cuando seleccionamos el icono Grupos Principales en la Vista de Direcciones de grupo, se nos
ofrecen tres posibilidades para insertar una o mas direcciones de grupo principales: a través del

botén de la barra de herramientas i@, por medio de la funcién Afadir Grupos Principales... del
menu de Edicion y por medio del menu sensible al contexto al pulsar sobre aquél con el botdn
derecho del ratén. Asimismo, al hacer doble-clic sobre los grupos principales creados o
seleccionando la opcidon de Propiedades del menu sensible al contexto podemos abrir el didlogo de
propiedades de éstos.

Cambio de direcciones

Desde el didlogo de propiedades se puede modificar la direccion de un grupo principal y asignarle
un nombre.

Conducir telegramas

Asimismo, en las propiedades de las direcciones de grupo es posible establecer la propiedad
"Conducir (no filtrar)". Esta propiedad sélo influye en las tablas de filtro de los acopladores.
Cuando una direccion de grupo se pone en ‘conduccion’, ésta aparecera en las tablas de filtro de
todos los acopladores presentes en el proyecto, es decir, sera conducida a través de todos los
acopladres. Si se establece esta propiedad en un grupo principal o intermedio, todos los grupos
secundarios se veran afectados por la misma.

Grupo Principal
Direccidr ] —
M ambre:; Segundad
Descripoidr; Alarmasz téonicas v médicaz de todo el complejo
Conducir [ho filtrar]
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Véase también Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacion.

Insercidn de grupos intermedios

Las direcciones de grupos intermedias se pueden introducir cuando en la ventana de direcciones de
grupo se selecciona una direccién de grupo principal. Esto se hace de la misma manera que se ha
descrito para los grupos principales en el apartado Insercidon de grupos principales.

Véase también Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacion.

Insercion de grupos secundarios o subgrupos (direcciones de grupo)

En caso de direcciones de grupo representadas en tres niveles, sOlo es posible insertar las
direcciones de grupo, cuando se haya seleccionado un grupo intermedio (en caso de dos niveles,
tiene que estar seleccionado un grupo principal). Esto se hace de la misma manera que se ha
descrito para los grupos principales (véase Insercidon de grupos principales).

El didlogo de propiedades es sin embargo algo diferente en comparacion con los de los grupos
principales e intermedios.

Por un lado existe una segunda sub-ventana o seccién en la que se pueden introducir comentarios
detallados de la funcion.

Por otro lado, adicionalmente se le puede asignar a la direccion de grupo la caracteristica adicional
de Funcién Central.

Funcion Central

Esta propiedad sdlo es importante en un caso, al usar la funcion de copia durante la fase de disefio
o planificacion de la instalacion, es decir, cuando directamente o indirectamente copiemos
dispositivos que ya tengan asignadas sus direcciones de grupo. Normalmente durante una accién
de copia, se crean nuevas direcciones de grupo. Sin embargo, cuando se define una direccion de
grupo como funcién central, ésta se copiara con las mismas asignaciones. Esto sera util, por
ejemplo, cuando queramos copiar aparatos que deban reaccionar todos a la misma funcién central.

Direccion de grupo | Comentario

Direccidr a —
MHambre: Alarma de viento
Descripoidn: Recogida de toldos v extenzidn de perzsianas de

todo el complejo. Tmpl de seg.=10 min.

Funcidn Central

Véase también Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacion.

Exportacién de direcciones de grupo

Para acceder a esta funcién debemos abrir el ment de Edicién o el menu sensible al contexto,
siempre, claro esta, que se encuentre activa la Ventana de Direcciones Grupo.

De este modo podremos exportar las direcciones de grupo y sus nombres a archivos de tipo CSV
(valores separados por comas) para poder continuar trabajando sobre ellos fuera del ETS (por
ejemplo en MS Excel).
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Importaciéon de direcciones de grupo

Para acceder a esta funcién debemos abrir el ment de Edicién o el menu sensible al contexto,
siempre, claro est4, que se encuentre activa la Ventana de Direcciones Grupo.

De este modo podremos importar en nuestro proyecto direcciones de grupo almacenadas en
formato CSV.

Ventana de edicién "Todos los aparatos"”

La ventana Todos los Aparatos puede abrirse tanto desde el icono IEI de la barra de
herramientas como a través del elemento de menu Ver/Vistas del Proyecto/Todos los
Aparatos.

En la ventana Todos los Aparatos se muestran todos los aparatos contenidos en el proyecto
activo, incluidos aquellos que no hallan sido aun asignados a una habitacién, linea o funcién. Por
medio de esta ventana se obtiene una buena vision general de nuestro proyecto, por ejemplo al
apreciar facilmente si existen aparatos sin direccioén fisica asignada.

Resulta evidente que esta ventana puede contener excesiva informacion, por lo que aqui es muy
recomendable el uso de filtros.

En los aparatos mostrados en esta ventana es posible hacer las mismas operaciones que a traves
de las Vistas de Edificio o de Topologia: editar aparatos, objetos de comunicacion, etc.

Si se desea asignar los aparatos a una habitaciéon o armario o queremos asignar una direccion
fisica, la manera mas facil es arrastrar con el raton (Arrastrar & Soltar - Drag & Drop) el(los)
aparato(s) a la ventana correspondiente.

Ejemplo:

Deseamos establecer que un actuador se encuentra situado en un armario (cuadro). Para ello
necesitamos abrir la Vista de Edificios. Por medio de la técnica Drag & Drop arrastramos el
actuador deseado desde la vista de aparatos al armario elegido en la vista de edificios. Del mismo
modo, podremos asuignarle la direccion fisica al aparato por medio de la ventana de topologia.

Para saber mas acerca de otras funciones posibles en la Vista de Aparatos, por favor consulte las
explicaciones dadas en la seccidon de la ayuda dedicada a la Ventana de ediciéon "Edificios".

Véase también:

Asignacion de una direccion fisica

Edicion de los parametros del aparato

Edicién de los objetos de comunicacién del aparato
Asignacion de direcciones de grupo a los objetos de comunicacion

Ventana de Edicién ""Raiz del Proyecto""

Se puede abrir esta ventana a través del menu Ver/Vistas del Proyecto/Raiz del Proyecto.

La ventana de edicion Raiz del Proyecto resume todas las ventanas en una sola.
Las cuatro ventanas:

e Edificios

e Todos los Aparatos

e Topologia

e Direcciones de Grupo

aparecen en la parte izquierda de la ventana representados como el nivel superior de la estructura
de informacion representada. Aunque el volumen en contenido de la ventana resulta considerable,
su utilizacién es muy interesante, ya que mediante esta ventana es posible realizar operaciones
para las que normalmente seria necesario abrir varias ventanas al mismo tiempo.
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A través de esta ventana se pueden realizar todas las operaciones posibles en las ventanas
individuales. Para mayor informacion, por favor consulte los detales de estas funciones en los
apartados de la ayuda dedicado a cada ventana individual.
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Asignacion de la direccion fisica, 44

Asignacion de un aparato a un edificio y
funcion, 44

Ayuda, 39

Ayuda sensible al contexto, 10

—B—

Backup, 3, 38

Barra de Estado, 8, 21, 41

Barra de Herramientas, 8, 40

Barra de Menus, 8, 12

Barras de Herramientas, 19

Base de datos ETS 2, 6

Borrar, 19, 20, 21

Borrar un icono de una barra de
herramientas, 29

Buscador de Productos, 22

—C—

Caracteristicas especiales de algunos iconos,
40

Cerrar, 18

Cerrar proyecto, 13

Comentarios (propiedades del proyecto), 15

Comenzando con ETS 3, 6

Configuracion de la interfaz con el bus, 26

Configurar Interfaces, 37

Copiar, 19, 20

Cortar, 19, 20

Crear base de datos, 6

Crear nuevas direcciones de grupo en Grupo
Intermedio, 20

Crear una nueva base de datos, 6

_D_

Database maintenance, 38

Demo, 5

Deshacer, 19

Desinstalaciéon, 5

Desprogramar, 28

Diagnostics, 28

Direccion Fisica, 44

Direcciones de grupo, 53

—FE—

Edicién, 19

Edicion de los objetos de comunicacion del
aparato, 45

Edicion de los parametros del aparato, 45

Edicién en las Ventanas de Ediciéon, 41

Elementos del menu sensibles al contexto,
19, 21

En linea, 39
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Entornos de Trabajo, 26

Establecimiento de la Linea Actual, 41

Estado de la conexioén, 41

Estrategia, 36

Estructura del ETS 3, 4

Exportacion de direcciones de grupo, 53

Exportacion de Productos, 18

Exportacion de Proyectos, 18

Exportar, 18

Exportar a un formato no-ETS, 18

Extras, 28

—F—

Favoritos, 23

Filtro, 25

Flag de Portavoz de Grupo (Powerline), 47

Formato de importaciéon, 16

Funciones en linea, 39

—H—

Herramientas del Usuario, 32

Historia del proyecto, 14

— 11—

Icono, 8

Importacion de direcciones de grupo, 54

Importacion de Productos, 16

Importacion de Proyectos, 16

Importar, 16

Imprimir, 10

Insercion de aparatos en la vista de edificios,
43

Inserciéon de aparatos en la vista de
topologia, 51

Insercidon de areas, 48

Insercion de armarios (cuadros), 43

Insercion de edificios, 42

Insercién de funciones, 42

Insercion de grupos intermedios, 53

Inserciéon de grupos principales, 52

Insercion de grupos secundarios o subgrupos,
53

Insercién de habitaciones, 43

Insercion de lineas, 50

Insertar un icono en una barra de
herramientas, 29

Instalacién, 5

Instalacién de moédulos adicionales, 5

—]—

Licencias, 5, 39

Linea Actual, 41

Linea de Areas, 16

Linea de Areas (propiedades del proyecto),
16

Local, 26

——M—

Manual entries in filter tables, 51

Manually editing filter tables, 51

MenU Archivo, 12

Men( de Edicién, 19

MenU Emergente, 8

Modificar Barras de Herramientas, 29

Modificar Comandos, 29

Modificar MenU de Herramientas del Usuario,
32

Modificar Teclas Abreviadas, 30

—N—

Nueva base de datos, 6

Pagina 56 de 57

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional

Manual de Uso — Parte 1/2

www.fundacionmetal.org

Nueva Ventana, 39

Nuevo proyecto, 12

—0—

Online, 39

Opciones, 32

Opciones - Base de Datos, 33
Opciones - Comunicacioén, 37
Opciones - Estrategia, 36
Opciones - Presentacion, 33
Opciones - Resolucién de problemas, 37
Operaciones con aparatos, 51
—pP—

Paginas con etiquetas, 8
Pegado Especial, 19, 20
Pegar, 19, 20

Personalizar, 28

Powerline, 47

Programacion, 26
Programacion de direcciones fisicas, 26
Programacion parcial, 26
Programar, 26

Propiedades, 19, 21
Propiedades del Proyecto, 13
—R—

Raiz del Proyecto, 54

Reducir la base de datos, 6
Refrescar, 26

Rehacer, 19

Reinicializar, 26

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia

Reinicializar Aparato, 28

Remoto, 26

Requisitos del Sistema, 5

Restablecer, 26

—S—

Seguridad (propiedades del proyecto), 15

Sobreescribir direccion fisica existente, 26

—T—

Teclas Abreviadas, 30

—\V—

Ventana, 39

Ventana de aparatos, 54

Ventana de Ediciéon "Raiz del Proyecto”, 54

Ventana de edicién "Todos los aparatos”, 54

Ventana de edicién "Vista de Direcciones de
Grupo”, 51

Ventana de ediciéon "Vista de Edificios", 42

Ventana de edicion "Vista de Topologia”, 48

Ventana principal del ETS 3, 4

Ventanas de Edicion (Vistas del Proyecto), 40

Ver, 21

Version completa, 5

Versioén de Formacioén, 5

Version demo, 5

Vision General de la historia del proyecto, 14

Vista de Direcciones de Grupo, 51

Vista de Edificios, 42

Vista de Topologia, 48

Vistas del Proyecto, 24, 40
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Diagnésticos en ETS3 Profesional

ETS3 Professional contiene varias funciones que permiten al usuario final:

e investigar si el funcionamiento de una instalaciéon es el adecuado

e rastrear las causas de un posible funcionamiento defectuoso en la instalacién

Estas funciones son:
Comprobar Proyecto: comprueba si el proyecto ETS esta completo
Informacién de Aparato: analiza la informacién especifica de un aparato
Direcciones Fisicas: analiza la topologia de la instalacién

Registro de Telegramas: analiza el funcionamiento (run-time) de la instalacién

Editor de Aparatos: lee la memoria o las propiedades de un aparato

iGn | Diagndsticos Extras Yentana  Ayuda

s a@'gznmprn:nhar provecko

! {4 | Infarmarcian de aparata... !
b

Monitor de Grupos

Manitar del Bus

Comprobar Proyecto

A esta funcidn se puede acceder desde la opcion '‘Diagnésticos' del menu principal. Su funcién es la de
realizar varias pruebas estandar acerca del proyecto activo. Esta comprobacion se realiza 'off-line’, es
decir, sin conexion del ETS al bus, y en ella se verifica el cumplimiento de varias reglas basicas:

1. paraun Area:

e /tiene ésta asignada una direccion?

e /pertenece la direccion al rango entre O y 15?
e ¢es la direccion unica para el proyecto?

2. parauna Linea:

e /tiene asignada una direcciéon?

e ;pertenece la direccion al rango entre 0 y 15?

e ;es la direccion Unica para el area al que pertenece?

e ;es el numero de componentes de esta linea no superior a 64?
¢ ;se ha proyectado una Fuente de Alimentacién para esta linea?
3. para un Aparato:

e si debiera tener una direccion fisica, ¢se le ha asignado una?

¢ si no debiera tener una direccion fisica, ¢se le ha asignado una?
e ;pertenece la direccion al rango entre 0 y 255?

e sila direccion es = 0, ¢es este aparato un acoplador?

e ;es la direccion Unica para la linea a la que pertenece?

4. para una Direccion de Grupo:

e /tiene asignado un valor?

e /es unico este valor en el proyecto?

e ;es adecuado el rango del valor?

e ;esta asignada al menos a dos objetos de comunicacion diferentes?

Es recomendable ejecutar esta comprobacién durante la creacidon de nuestros proyectos o al menos una
vez antes de la puesta en marcha de los aparatos. La siguiente imagen nos sirve como ejemplo. Los
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textos en color y subrayados son enlaces a los elementos concretos a los que aluden dentro del proyecto
del ETS.

Comprobar AMQS-1

A 11.0 Linea principal : Mo hay provectada una fuente de alimentacion para la linea "11.0 Linea principal®.

™ 11.11 Linea 11 : Mo hay provectada una Fuente de alimentacion para la linea "11.11 Linea 11",
™ 11.9Linea s Ma hay provectada una fuente de alimentacion para la linea "11.9 Linea 2",
™ 11.10 Linea 10 : Mo hay provectada una fuente de alimentacion para la linea "11.10 Linea 10,
0/4/1 14B01 : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccian de grupo 041 1AB01",
0/4/2 1ABDZ : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "0/4/2 1AB02",
07413 14B03 : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "074/3 1AB03".
0541 14B01 : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccian de grupo 051 1AB01",
0/5/7 1AB0Z : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccian de grupo "0)5/2 1AB02",
0/5/3 1ABO3 : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "0)5/3 1ABO3",
0/6/1 Luz de Fondo : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "0f6)1 Luz de fonda",
0/5/2 Alarma : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccidn de grupa "0/6)2 Alarma”.
0/6)3 Cancelar alarma : Mo hay objetos de comunicacian enlazados con la direccion de grupo "0/6/3 Cancelar alarma”,
0/0f1 OFF General : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "00/1 OFF General”,
/02 oM Panico : Mo hay objetos de comunicacion enlazados con la direccion de grupo "0)0f2 OMN Panico",

Informacion de Aparatos & Acopladores de Linea

e La funcién Informacion de Aparato proporciona la informacién mas importante que se necesita en el
contexto del diagndstico de un dispositivo particular de la instalacion.

¢ Un contexto muy especifico es cuando surgen problemas con los Acopladores de Linea.

Informacién de Aparato

A esta funcién accedemos a través del menu contextual de un aparato (botén derecho del ratén) o a
través de la opcion "Diagndsticos"” del menu principal (que sélo se muestra cuando se ha seleccionado un
aparato).

A través de esta funcién también es posible consultar la Informacidn sobre Direcciones de Grupo del
aparato elegido.

Informacién de Aparato es una funcién on-line (en linea), por medio de la cual el ETS realizara una

conexion con el bus, localizara el dispositivo elegido en la instalacion y leeré las distintas partes de su
memoria. La informaciéon del dispositivo seré presentada de la siguiente forma:
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Info Aparato: 1.1.2 AT/S 4.6 M=1E3
General

¥Yersion de mascara 1.2

Direccion Fisica 1.1.2

Fabricante de Aparatos AEBE

Tension del bus 25, 2% (£0.5%)
Modo de programacion Apagado

Error de ejecucion QK ($FF)

Tipo de PEI (IFE) Hardware 4 salidas, 1 LED

Programa de aplicacion
Programa de Aplicacion 11 A4 binaria 0Z0111

Tipo de Aparato $C01
Yersion 1.1
Estado de ejecucion Funcionando ($2E)

Tipo de PEI (IFE) Software 4 salidas, 1 LED

La explicacion en detalle de todos los campos en esta ventana excede el alcance e intencion de este
archivo de ayuda.

Ademas, noétese que, simplemente verificando las informaciones sobre el Estado de Funcionamiento o
Ejecucion (Run State) y el Error de Funcionamiento o Ejecucidon (Run Error) del aparato, se
descubre facilmente si el dispositivo esta activo en el bus, suponiendo evidentemente que tanto las
direcciones de grupo como los parametros han sido programados correctamente. Asimismo, verificando
el Tipo de PEI (IFE) Hardware y Software se observa inmediatamente si el dispositivo programado
corresponde con el esperado (el real). También resulta muy facil verificar si han sido programados en el
aparato el Programa de Aplicacién y la Version adecuados.

Comentarios:

e Los dispositivos con un segundo microcontrolador normalmente tienen diferentes tipos de IFE
hardware y software, ya que el programa de aplicacién real esta corriendo en el segundo
microcontrolador y no en la propia BCU. P.ej. un display para visualizacion.

e Esta misma funcién se ha implementado en el Editor de Aparatos, aunque la presentacion de la
informacion es diferente.

Direcciones de Grupo

También es posible recabar la informacién sobre las direcciones de grupo programadas en el dispositivo
elegido. De esta forma, se mostrara una lista con las direcciones de grupo asociadas con cada objeto de
comunicaciéon. Para poder ver esta informacién debe habilitarse la casilla 'Objetos de comunicacién -
Grupos' (ver imagen 1). Al pulsar 'Aceptar' permitimos al ETS recuperar la informacion del aparato
elegido, en este ejemplo el 1.1.2.

Imagen 1.
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B Informacidn de aparato E|
Ot
aca
(®) Remaoto  |1.1.2
Extenzion

Obj de Cormunicacian - Grupog

El texto "Obj#1(1 bit, RWC-U,Baja) 1/0/1, 1/0/0" en este ejemplo (ver imagen 2) puede ser analizado
dividiéndolo en las siguientes partes:

1. Obj#1 : segundo (1) objeto de comunicacién
2. 1 bit : longitud de este objeto de comunicacion

3. RWC-U : indica el estado de las 'flags' de comunicacién, estando todas habilitadas excepto la de
Transmision (T): Read (lectura o consulta) , Write (escritura), Communication (Comunicacion),
Transmit (Transmision) y Update (Actualizacion). No incidiremos en explicar en detalle las flags de
comunicacion, ya que excederia el alcance de este archivo de ayuda.

4. Baja (Auto): indica la prioridad del objeto de comunicacion, siendo sus valores posibles:
e L=low (Baja(Auto)): utilizada por defecto para telegramas 'de grupos' o 'normales’ (bus en
funcionamiento normal)
e H=high (Alta)
e A=alarm (Alarma)
¢ S=system (Sistema): utilizada por el ETS cuando se programa un aparato (gestion del bus)

5. 1/0/1, 1/0/0 : las direcciones de grupo asociadas al objeto analizado

Imagen 2.
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% ETS3 - [Info Aparato: 1.1.2]

Archivo  Edicion Yer Diagnosticos

© Extras Ventana Avuda -8 x
D=-mo-

R 2 n
General
Yersion de mascara 1.z
Direccidn Fisica 1.1.2
Fabricante de Aparatos ABE
Tension del bus 25,44 (£0,5V)
Modo de programacion fpagado
Error de ejecucion O ($FF)
Tipo de PEI {IFE) Hardware 4 zalidas, 1 LED
Programa de aplicacion
Programa de Aplicacion 11 A4 binaria 00111
Tipo de Aparato $C01
Yersion 1.1
Estado de ejecucion Funcionando ($2E)
Tipo de PEI (IFE) Software 4 zalidas, 1 LED

Comunicacion con grupos
0bj#0 (1 hit,-W--U,Baja {Auto))

Obj#1 {1 bit,RWC-U,Baja (Auto)) 1/0/1 1/0j0
0Obj#2 {1 bit,R-—U,Baja (Auto))
Obj#3 {1 bit,-WC-U,Baja (Auto)) 1/0/1 1/0j0
Obj#4 (1 bit,R-—U,Baja (Auto))
Obj#5 (1 bit,-WC-U,Baja (Auto)) 1/0/1 1/0j0
0bj#6 (1 bit,R-—U,Baja (Auto))
Obj#7 (1 bit,-WC-U,Baja (Auto)) 1/0/1 1/0j0
0Obj#8 (1 bit,R-—-U,Baja (Auto))

Listo =11

Acopladores de Linea

Informacién de Aparato también resulta muy Util para encontrar problemas donde pueden estar
implicados acopladores de linea.

Para usar esta funcion asegurese de que el aparato seleccionado es un acoplador de linea y acceda a la
opcion 'Informacién de Aparato' desde el menu 'Diagnésticos' o a través del menu contextual (usando el
botdon derecho del ratén).

Otras funciones del ETS, especificas para los acopladores de linea, son:
e Vista Previa de la Tabla de Filtros
e Adicién Manual de Direcciones de Grupo a la Tabla de Filtros

Informacién de Aparato muestra la siguiente informaciéon para un acoplador de linea:

e las direcciones de grupo presentes en la tabla de filtros
e los pardmetros programados
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Info Aparato: 1.1.0 LKJS 1

General
¥ersion de mascara Coupler 0910
Direccion Fisica 1.1.0

Modo de programacion Apagado
Error de ejecucion Ok ($0F)

Datos del Acoplador

Configuracion Error en tabla de Filkro: kransmitie
arupos Principales == 14: transmitir
Comprobar kabla de Filtro: deshabilitar

Configuracion de Principal a Secundaria: usar tabla de Filkra
Grupos Secundaria a Principal: usar tabla de Filkro
Errores Errores ($F3)

Modo acopladar de lineas

Comunicacion con grupos
Tabla de Filtros

Vista Previa de la Tabla de Filtros

Simplemente seleccione el Acoplador de Linea elegido en el proyecto ETS y, pulsando el botén derecho
del ratén sobre éste, seleccione el submenu 'Vista previa de la tabla de filtros' (ver imagen) o bien
seleccionando la misma opcién en el mend principal 'Edicién’.

=

=3 116
_
=

o i}

1.1.0LKJS _
B Ertradas I Expandir

1.1.1 Tecle  Expandir todo
L1zaTls o
- 1.2 Prograrmar
= 4] 120w SUCILD
Entradas M Informacian de aparato,.,
1.2.1 Tarls YWista previa de la Tabla de Filkros. ..
Reinicializar aparato...
Desprogramatr. ..
Desenlazar
Carkar
Copiar
EEEEEEEE———.,
Itra

Propiedades

[ o

arupos Principales

Adicién Manual de Direcciones de Grupo

El ETS crea automaticamente las tablas de filtros de los acopladores de linea durante la creaciéon de un
proyecto.

En caso de que sea necesario agregar manualmente direcciones de grupo en la tabla de filtros de un
acoplador, debe procederse como sigue:

Las ventanas de Topologia y de Direcciones de Grupo deben estar abiertas. Para realizar esta funcion
simplemente debemos seleccionar y arrastrar la direccion de grupo hasta soltarla sobre la linea elegida.
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De esta forma, en la vista de Toplogia aparecera un nuevo icono perteneciente a la linea. Este icono
se denomina 'Entradas Manuales en la Tabla de Filtros' (ver imagen). Seleccionando este icono se
desplegaran en la seccidon derecha de la vista de Topologia las direcciones de grupo insertadas de forma
manual.

Comentario:

Sélo se puede eliminar una direccidon de grupo introducida manualmente en una tabla de filtros a través
del menu contextual (ver imagen), seleccionando la opcion 'Eliminar’. De este modo sélo se borrara la
asociacion de esta direccion de grupo con el acoplador de linea en cuestiéon y nunca se eliminara del
proyecto la direccidon de grupo, permaneciendo inalterada la asociacion de esta direccién con los otros
aparatos relacionados a través de la misma. Para eliminar una direccién de grupo del proyecto debe
seleccionarse ésta en la vista de direcciones de grupo y elegir la opcién '‘Borrar' en el menu ‘Edicion’.

B Topologia en FMA 2006 [[=1c
EEE .E'.reasf Mombre
[EEE 0 Area Principal E 1/0/0 OFF General
= @ 1 abrir en ventana nueva
=-E 11
1.1.0LK/S 1 Exportar Direcciones de Grupa,..
Entradas Manuales en la Tabla de Filtros Leer Escribir Valor
4] 1.1.1 Teclada de 2 Fases - Fijacién media
dli1zans4e
=] 1.7 Copiar
El:l 1.2.0LKf5 1 Propiedades=

Entradas Manuales en la Tabla de Filkros
ﬂ 1.2.1 Teclado estandar, 4 Fases

[

Direcciones Fisicas

A esta funcion del ETS se puede acceder a través del menu principal 'Diagnésticos'. Es una funcion muy
interesante, ya que nos puede ayudar a resolver problemas relacionados con las direcciones fisicas de los
aparatos. Las posibles situaciones (y sus soluciones) son:

1. se ha programado por error una direccion fisica en un aparato al que no le corresponde ésta y no
esta claro en cual se programé. Solucién: podemos encontrar el aparato con esa direccion fisica
encendiendo y apagando de forma alternativa su 'LED de Aparato' (también llamado 'LED de
Programacion"). Para ello utilizaremos en botén 'intermitente’ o 'ilum'.

2. determinado aparato parece ser inalcanzable para el ETS. Solucién: podemos conocer su direccion
fisica simplemente poniéndolo en modo programacién (activando su led), debiendo éste aparecer en
el cuadro 'Aparato(s) en modo Programacién’.

Esta funcion también puede usarse para determinar:
3. Si un aparato existe 0 no en nuestro proyecto: usando el botén "Comprobar Existencia™

4. Qué aparatos se encuentran en modo programacion
5. Qué aparatos se encuentran disponibles en una linea concreta: usando el botén "Buscar”
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Direcciones Fisicas E|

Aparato(s) en modo de

{ninguno)

Comprobacion de existencia ¥ localizacion del

Direccidn Fisica: | 0.0.0 | [Cn:nmprn:nl:nar Exiskencia ]

LED de aparakto

Listado de todas las direcciones presentes en una linea

Direccian de Linea: | 0.0 Direccion Wersi, ..

)

Buscar

Irnprirnir

Cetrar

Comprobar Existencia

Comprobacion de existencia y localizacion del aparato

Pulse el botén "Comprobar Existencia" para averiguar si una direccion fisica especifica existe en la linea.
Por ejemplo, la direcciéon 1.1.0, segun se observa en la siguiente figura. El resultado se muestra en
forma de icono a la derecha del boton:

. E indica que, efectivamente, la direccion fisica esta presente en esta linea
. E indica que, por el contrario, la direccion fisica no esta presente en esta linea

Cada vez que se pulse el botén, la informacién y el icono seran actualizados.
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Direcciones Fisicas

Aparato(s) en modo de

Comprobacion de existencia ¥ localizacion del

4 5

Direccidn Fisica: 1.1.0 [ Comprobar Existencia ]

LED de aparakto

Listado de todas las direcciones presentes en una linea

Direccian de Linea: | | Direccidn Yersi. .,

Cetrar

Buscar
Listado de todas las direcciones presentes en una linea

Seleccione "Buscar" para hallar todos los aparatos conectados fisicamente en la linea elegida. En nuestro
ejemplo la linea 1.1. Tras el proceso de busqueda, el ETS mostrara dos nuevos botones:

e "Comparar con Proyecto" realiza una comparacion entre los aparatos fisicamente encontrados en la
instalacién y los hallados en el proyecto activo en el ETS. El icono 'El significa que el aparato al que se
refiere ha sido encontrado tanto en el ETS como en la instalacion; E significa que el aparato ha sido

encontrado en el ETS pero no en la instalacion y significa que el aparato al que se refiere no ha
sido encontrado en el ETS a pesar de que esta presente fisicamente en la instalacion.

e "Actualizar Flags de Programacion" activara la flag "Adr" (= direccion fisica ya programada) en el
proyecto activo en el ETS, para los aparatos encontrados en el proyecto y la linea.

Direccidn | Flags de Programacidn | Hahitacidn

Tiao - fula KNE-EIE
|!|:| 1.1.1  AdrfPrgfPar)Grpficfg Aula KNE-EIR
ﬂ 1.1.2  AdrfPrgfPar-Cfg Aula KNE-EIR
ﬂ 1.1.3  Adr/Prg/Par)GrpfiCfg Aula KNE-EIR
e - Aula KNE-EIE
< b3
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Direcciones Fisicas

Aparato(s) en modo de

{ninguno)

Comprobacion de existencia ¥ localizacion del

Direccidn Fisica: 0.0.0 [ Comprobar Existencia ]

LED de aparakto

Listado de todas las direcciones presentes en una linea

Direccion de Linga: | 1.1 Direccidn Vet ..
£41.1.0 $0910
f41.14 $0012

Bz o
113
B

1.1.100 {Local)

[ Camparar con Provecko ]

[.ﬁ.ctualizar Flags program, l

Cetrar

Registro de Telegramas
El ETS 3 Professional ofrece la funcionalidad de "capturar" telegramas desde el bus.
Existen dos "modos" diferentes de registrar telegramas:

e Monitor de Grupos

Puede accederse al mismo a través del menu principal "Diagndsticos"” o a través del icono de las
barras de tareas.

e Monitor del Bus

Puede accederse al mismo a través del menu principal "Diagndsticos"” o a través del icono de las
barras de tareas.

Nota:

Cuando desde un segundo PC se observan, por medio del monitor bus, operaciones de puesta en marcha
del ETS 3 (por ejemplo la programacion de una aplicacion o la solicitud de informacion de un aparato) y
se utiliza para ello una interfaz basada en tecnologia BCU1, es posible que el ETS informe de que se
pierden telegramas. Esto se debe desgraciadamente a la tecnologia utilizada: una BCU1 podria
simplemente ser demasiado lenta para el monitor del bus, perdiéndose como consecuencia los
telegramas de Acuse de Recibo o ACKs (Acknowledgements). Por consiguiente, se recomienda observar
el tréfico del bus con una interfaz BCU2 (doble velocidad) o USB.

Editor de Aparatos (Device Editor)

El Editor de aparatos es una herramienta que necesita ser instalada de forma independiente, no siendo
accesible desde el ETS3 Professional.
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En ocasiones puede ser necesario leer de forma externa tanto la memoria como las propiedades de un
dispositivo. Esto puede suceder sobre todo en soporte: por ejemplo si un aparato en la instalacién no
funciona como se espera, a pesar de que el proyecto en el ETS parezca correcto y tampoco aparezca
ningun mensaje ni advertencia de error en el ETS durante la puesta en marcha de este dispositivo. Si
esto sucediese, el servicio de soporte del fabricante podria pedir una imagen de la memoria (o de una
parte de ella) o un informe de las propiedades del aparato. El Editor de Aparatos (también llamado
DevEdit) es la herramienta que nos permite recuperar esta imagen de memoria y el informe de
propiedades.

e COmo instalar el Editor de Aparatos
e Memoria frente a Propiedades
e Acceso de Escritura

La explicacion en detalle de esta herramienta excede el alcance de este archivo de ayuda. Ademas,
existe un archivo especifico de ayuda para esta herramienta que se puede consultar.

& EIB Device Editor

File EIE Yiew Help

@ bR DBE E S

Cémo instalar el Editor de Aparatos

En caso de que su CD-ROM con el ETS 3 haya sido creado antes de Abril de 2005:

e abra el directorio "ets\ETS3 Professional" del CD-ROM desde el Explorador de Windows
e ejecute el archivo "AddDevEdit.msi"

e ejecute a continuacion el archivo "DevEdit.msi"

En caso de que su CD-ROM con el ETS 3 haya sido creado después de Abril de 2005:

e abra el directorio "ets\ETS3 Professional" del CD-ROM desde el Explorador de Windows

e ejecute el archivo "Ets3ProSetup.msi”

e siga las instrucciones de instalacién

e a través de "Extensiones" --> "Elegir Caracteristicas", se puede instalar el Editor de Aparatos: bien
junto con ETS 3 Profesional o agregandolo después

Coémo comprobar la fecha de creacion de su CD-ROM ETS 3:

e abra el Explorador de Windows

e abra el directorio "ets\ETS3 Professional” del CD-ROM, segun la figura

e compruebe la fecha en la columna "Fecha de modificacién" para el archivo"Ets3ProSetp.msi"
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@ £TS3 Professional |Z”E|E|
| 'l*r

Archivo  Edicion Wer  Fawaoritos  Herramientas  Awuda

Qs - () (T ) sisqueds Eil-

[.FL' Carpetas

: Direcciin |E| EtletsiETS3 Professional ~ | .
Carpetas x Mombre Tamario  Fecha de modificacidn
@ escritorio i3 addDevEdit —— 30/03/2004 15:25

— . armpraoar \
(5} Mis documentos 5 addDevedt dey”  -ETRIVST piasrzond 15:27
= ¥ Miprc 5 DevEdit 8/03/2004 21:49

L Disco de 3% (A1) 15 Ets3Prosetup 56,879 KB 26/03/2004 21:05

e SISTEMA (C:)
L% Unidad DVDCD-RMW (D)
= = ETS(E:)
=) acrobat
[ audio
= I3 ets

T

4 objeto. Espacio disponible en disco: 18,2 GE 93,4 ME j M P

Memoria frente a Propiedades

Memoria

La primera generacion de dispositivos EIB s6lo podian ser manejados a través del acceso (directo) a su
memoria. Esto significaba que era necesario conocer exactamente las direcciones en memoria de todos
los recursos del aparato. Por ejemplo la direccion $109 de la memoria contiene el valor del 'Tipo de PEI
(IFE) Hardware' de los dispositivos con BCUL. A esta generacion de dispositivos puede accederse s6lo a
través de la funcién "Nuevo Editor de Memoria" en el Editor de Aparatos.

Read device memory |E|
Device -_Head
) Local
{(®) Remate

Individual Address: |11.11.12 + [@]
Access Keyw $FFFFFFFF

Addrezs Space Fange
() Standard Memary from:
1 User Memany to:
{7 Line Coupler Slave
" Line Coupler Fouting T able
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& Device 1.1.2 Memory

0o 01 02 03 04 05 06 07 08 09 0A OB OC OD OE OF

0100 [FF oc 01 11 FE 12 00 00 00 FF EO0 &3
0110 [E& 3B S5E A0 C3 88 03 0g 00 08 01 09 03 FF
0120 FF FF FF FF FF FF FF 04 01 00 FE 01 FE 02 FE 03
0130 FF FF FF FF FF FF 04 CE De DF 00 09 01 01 02 01
014001 03 02 03 01 05 02 05 01 07 02 07 FE 08 FE 07
0150 |00 00 00 00 00 D2 00 00 1D 02 A6 03 BY? DE 09 CE
0160 D& 93 00 D4 9F 00 D9 8E 00 DS 97 00 D& 8B 00 D6
0170 9% 00 DE 8B 00 DY 97 00 L 8B 00 00 00 00 OO0 00
0180 |00 00 00 OO0 0O 00 00 00 AE 05 64 D7 49 B4 26 Fa
0190 |AE FE CD 0C 38 S5F AD 02 AE 02 D6 01 7C 54 20 4E
0140 C6 01 FE BY 50 S5F 34 50 69 D3 58 De 01 7B G4 44
01E0 |24 02 E7 D3 A6 88 E7 CE 5C A3 05 25 E9 Be D3 E7?
01Co |0 34 DE Ae 09 BE DE Z6 2D 3C DD 15 DD Be DD 26
0100 |03 06 CE 02 42 4C CD 0C AL 27 22 BE DD Ee D4 ED
01E0 |26 02 9D 9D E7 D9 13 DE 48 43 BA DD A4 F3 D8 01
01F0 |24 CD 0D CF 46 1E CD 0D F& 1D 02 34 DE 81 20 D&

Propiedades

La nueva generacion de dispositivos EIB tiene la posibilidad de ofrecer propiedades. Las propiedades
sirven para poder acceder a los recursos del aparato sin necesidad de conocer previamente las posiciones
de memoria exactas para cada uno de los recursos del mismo. Una explicaciéon en detalle de esta funcion
excede el alcance de este archivo de ayuda.

A través de la funcion "Nuevo Editor de Propiedades"” pueden recuperarse los valores de las propiedades
disponibles del aparato elegido. Esta es una manera mucho mas facil de hacerlo, en comparacion con el

acceso de memoria donde el rango de memoria a ser leido necesitaba ser definido explicitamente (ver la
figura anterior).

Read dewice properties IXI
Devie [Resd ]
) Local

{E} Rermaote

Individual Address: |11.11.12 + @]
Access Key $FFFFFFFF

Version de Mascara (Mask Version)

Un aparato EIB siempre esta basado en una 'Unidad de Acoplamiento al Bus' o BCU (Bus Coupling Unit)
estandar. Los diferentes tipos de BCU se diferencian por su version de mascara. La version de mascara
de un aparato se indica en la ventana de Informacion de Aparato. A continuacién se muestra una relacion
de las versiones de mascara que soportan la opcion de propiedades (el resto de tipos de aparato soélo
soportan el acceso directo a memoria):

2.0

2.1

7.1

7.1 PL (Powerline)

Coupler 0912 (Acoplador de linea)
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Acceso de Escritura

El Editor de Aparatos esta destinado al usuario final "normal” y se suministra como herramienta de sélo
lectura. Por consiguiente cuando pretenda utilizar la opcion "Write to device" (Escribir en aparato), se
encontrara siempre con el mensaje de advertencia siguiente:

EIB Device Editor (%]

Wite access is nok licensed,
[ If vwou have purchased a license with write access, make sure ywou have installed the license file as described,

Las licencias que incluyen acceso de escritura sélo se distribuyen a los miembros de la Asociacion EIBA y
a los laboratorios de pruebas acreditados por EIBA, ya que éstos necesitan esta funcionalidad para
probar los aparatos en profundidad.

Monitor de Grupos

e Este monitor se usa tipicamente para comprobar el correcto funcionamiento (run-time) de una
instalacion.

e La ventaja de este monitor respecto al Monitor Bus es que pueden estar enviandose telegramas al bus,
incluso durante el proceso de captura de telegramas.

e El Monitor de Grupos, ademas, puede ser "enlazado" con el proyecto ETS activo. Esto se consigue a
través del campo 'Nombre de la Direccion de Grupo' en el proyecto ETS. De esta forma informacion
como por ejemplo "ON/OFF Luz 1" se puede apreciar junto a su valor numérico, "1/0/1".

e Una descripcion en detalle de la funcionalidad, columnas, iconos y cuadros de didlogo y sobre c6mo
enlazar este monitor con el Proyecto ETS se pueden encontrar en los capitulos especificos:

Descripcion de la Ventana Principal
Explicacion de las Columnas
Explicacion de los Iconos & Botones
Explicacion de los Cuadros de Dialogo
Descripcion de la Ventana Principal
La ventana principal del monitor de grupos contiene los siguientes elementos:
e lIconos: ver Explicacion de los Iconos.
e Seleccion del Modo: este cuadro de seleccidon permite definir si los telegramas capturados seran
"enlazados" con la informacién del proyecto, es decir, la descripcion de los aparatos y los nombres de
las direcciones de grupo del proyecto ETS activo seran mostrados junto a sus valores numéricos:

véase también la descripcion de las columnas"Origen" y"Destino".

e Grupo: La ventaja de este monitor respecto al Monitor Bus es que pueden estar enviandose
telegramas de grupos al bus, incluso durante el proceso de captura de telegramas.

e La vista actual del listado de telegramas: véase la Explicacion de las Columnas. Para obtener mas
detalles de un telegrama particular simplemente debemos hacer doble-click sobre éste.
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[ Telegrams5 (FMA 2006)

| = % = = e Moda: Grupae 14040 D [ Leer l ’ E scribir ]
#  Tiempo Servicio Conf.Err/Repet, P Dir, ori... Crigen Dir, destino | Destino R DPT Tipa Datos
1 13:117:19,437 desdeelbus - L 123 Mo Hallado 1/0/1 OM/OFF Luz 1 6 conmutar  Write Apagado
2 13:117:23.640 desdeelbus -/ L 123 Mo Hallado 1/001 OM/OFF Luz 1 & conmuktar  \Write Encendido
3 131734703 desdeelbus - L 111 Pulsador 11041 ON/OFFLuz 1 6 conmutar  Write Apagado
4 13:117:37.109 desdeelbus - L 114 Pulsadaor 1/0/1 OM/OFF Luz 1 6 conmutar  Write Encendido
5 13:18:01.750 desdeelbus -/ L 1.23 Mo Hallado 1/0/1 OMOFF Luz 1 & conmuktar  \Write Apagado
6 13:18:10,109 desdeelbus -J L 123 Mo Hallado 1071 ON/OFFLuz 1 6 conmutar  Write Encendido
7 13:118:12,265 desdeelbus -/ L 111 Pulsadaor 1/0/1 OM/OFF Luz 1 6 conmutar  Write Apagado
8 13:118:20.046  haciaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1/0/1 OMOFF Lluz 1l 6 Read
9 13:18:28.750 hacaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1071 ON/OFFLuz 1 6 conmutar  Write Encendido
10 13:18:32.546 desdeelbus -/ L 123 Mo Hallado 1/0/1 OM/OFF Luz 1 6 conmutar  Write Apagado
11 13:19:08.281 haciaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1/0/1 OMOFF Luz 1 & conmuktar  \Write Apagado
12 13:19:13.671 hacaelbus -} L 1.1.100 Mo Hallado 1071 OM/OFFLuz 1 6 conmutar  Read
13 13:19:27.015 hadaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1/0/1 OM/OFFLluzl 6 conmutar  Read
14 13:19:27.046 desdeelbus -/ L 1.1.2 Actuador 1f0/1 OMfOFF Luz 1 & conmutar  Response  Apagado
15 13:19:32.703 haciaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1001 ON/OFFLUz 1 6 conmutar  Write Apagado
16 13:19:45,718 hadaelbus - L 1.1.100 Mo Hallado 1/040 OFF General 6 conmutar  Write Apagado
17 13:19:49.750 haciaelbus -/ L 1.1.100 Mo Hallado 1/0j0 OFF General & conmutar Read
18 13:19:49.765 desdeelbus - L 112 Actuador 1041 ON/OFFLuz 1 6 conmutar  Response  Apagado
19 13:20:00,171 desdeelbus - L 123 Mo Hallado 1/0/1 OM/OFFLuz 1 6 conmutar  Write Encendido
20 13:20:05.015 desdeelbus -/ L 111 Pulsadar 1f0/1 OM/OFF Luz 1 &  conmukar  \Write Apagado

Explicacion de las Columnas
e Las columnas en la vista del listado de telegramas son:
# = NUmero de secuencia
Tiempo = Hora
Servicio
Flags : Error de Confirmacion & Flag de Repeticion
P = Prioridad
Dir. origen = Direccién origen
Origen
Dir. Destino = Direccion destino
Destino
R = Contador de Ruta
DPT = Tipo de Punto de Datos (Datapoint type)
Tipo
Datos

e Se pueden ordenar los telegramas del listado segun cualquier columna, simplemente haciendo click en
el encabezado de la columna elegida.

e También es posible reducir el nimero de telagramas en la lista definiendo un filtro de telegramas.

e El orden de las columnas puede, asimismo, ser cambiado de forma manual, arrastrando y soltando las
columnas desde sus encabezados.

#

e Cada telegrama capturado toma un numero de secuencia correlativo. Esta columna no tiene,
técnicamente, ningun significado.
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¢ Si los telegramas se muestran en la lista ordenados segun esta columna y observa que faltan
telegramas, entonces compruebe la configuracion de los filtros.

Tiempo

Esta columna indica la hora de llegada del telegrama a la interfaz del bus.

Para asegurar una interpretacion totalmente correcta de los telegramas capturados, es importante saber
que este valor de tiempo se calcula como sigue: [hora local del PC] + [hora relativa de la interfaz].

[hora local del PC]: tiempo del PC ofrecido por Windows.

[hora relativa de la interfaz]: la resolucion de la hora del PC es de sélo un segundo. El tiempo entre dos
telegramas, evidentemente, pueden ser menor de un segundo. Para conocer el tiempo exacto entre dos
telegramas podemos usar la columna 'Tiempo' del listado de telegramas, ya que ésta contiene el valor
del reloj interno (contador) de la interfaz.

Servicio

Esta columna indica si el telegrama se envié desde el bus al ETS o, por el contrario, del ETS al bus.
Esta informacioén resulta muy atil cuando se envian los telegramas desde el mismo monitor del bus: de
esta forma resulta perfectamente claro de donde procede cada telegrama.

Véase también Leer & Escribir direccién de grupo.

Prio

Esta columna indica la prioridad de un telegrama. Los posibles valores son:
¢ L=low (Baja(Auto)): utilizada por defecto para telegramas 'de grupos' o 'normales’ (bus en
funcionamiento normal)
e H=high (Alta)
¢ A=alarm (Alarma)
e S=system (Sistema): utilizada por el ETS cuando se programa un aparato (gestion del bus)

Flags

El "Error de confirmacion" y la "Flag de repeticion" son representados por dos bits dentro de un
telegrama.

Si un sensor (= "Origen") envia un telegrama al bus para producir un evento particular en la instalacion:
p.ej. para encender/apagar una luz, el actuador (= "Destino™) puede hacer tres cosas:

* no reaccionar en absoluto

e enviar un acuse de recibo (confirmaciéon) negativo

e enviar un acuse de recibo

Causas posibles para la "no reaccion”, un acuse de recibo negativo (NAK) o BUSY son:
e el cable usado es demasiado largo

la fuente de alimentacién esté sobrecargada

la distancia entre el sensor y el actuador es demasiado larga

por problemas de compatibilidad electromagnética (EMC)

una herramienta de visualizacion esta leyendo constantemente valores de objetos de comunicacién en
el bus (demasiados telegramas)

la tabla de filtros del acoplador de lineas no se ha configurado correctamente
demasiados aparatos con envio ciclico de telegramas

puesta en marcha de aparatos con aplicaciones complejas (demasiados telegramas)
0 una combinacién de estas causas

La reaccion del aparato "Origen" sera repetir el telegrama original.

Valores posibles para esta columna son:

e "-/" = sin error de confirmacion / no repetido: el telegrama "Origen" ha sido confirmado por el
"Destino"
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e "-/R" = sin error de confirmacion / repetido: El "Destino" no ha reaccionado
e "C/ " = error de confirmacion / no repetido: El "Destino" ha enviado un acuse de recibo negativo (NAK)

Para completar:

e "C/R" significaria: error de confirmacion / repetido; pero sélo es una combinaciéon tedrica que no puede
ocurrir en la préactica

Dir. origen & Origen

Direccion origen : es la direccion fisica del aparato emisor del telegrama.

Origen : cuando se haya introducido la descripcion del dispositivo emisor en el proyecto ETS, entonces
aparecera aqui el texto de la descripcién. Si no hay ninguna descripcién en el proyecto o cuando la
direccion fisica del aparato emisor no exista en el mismo, entonces se mostrara el texto "No Hallado" en
esta columna.

Dir. destino & Destino

Direccion destino

Esta puede ser tanto:

e una direccion de grupo, en caso de telegramas de funcionamiento normales (de grupo)

Las direcciones de grupo se representan como "<Grupo Principal>/<Grupo Intermedio>/<Grupo
Secundario=>", p.ej. "5/1/26" o como "<Grupo Principal>/<Grupo Secundario>", p.ej. "11/1325"

e una direccion fisica en caso de telegramas de gestion de aparatos o del bus
Las direcciones fisicas se representan como "<Area>.<Linea>.<Aparato=>", p.ej. "11.5.127"

Destino

En caso de:

e una direccién de grupo: cuando el nombre de esta direccion de grupo se encuentra en el proyecto del
ETS, éste sera mostrado en esta columna. Si no hay nombre para la direccién de grupo en el proyecto
del ETS se mostrara el texto "Descripcidon no establecida”. Cuando la direccién de grupo no existe en el
proyecto, en esta columna se mostrara el texto "No hallado".

e una direccion fisica: cuando se haya introducido la descripcién del dispositivo receptor en el proyecto
ETS, entonces aparecera aqui el texto de la descripciéon. Si no hay ninguna descripcion en el proyecto o
cuando la direccion fisica del aparato emisor no exista en el mismo, entonces se mostrara el texto "No
Hallado" en esta columna.

R & DPT

1. Contador de Ruta
Valor del contador de ruta. (0-6)

La utilizacion del contador de ruta asegura que un telegrama no se propague indefinidamente en una
instalacion: un telegrama de funcionamiento normal se envia al bus con contador de ruta = 6.

Cada acoplador de linea:

e decrementa en una unidad el contador de ruta

e no reescribe telegramas con contador de ruta = 0,

Como consecuencia, cada telegrama sélo puede pasar por seis acopladores (de linea, de area o
repetidores) sucesivamente.

2. Tipo de Punto de Datos (Datapoint type)

En un proyecto ETS, para cada objeto de comunicacion resulta posible definir un tipo de punto de datos o
DPT.

Cada objeto de comunicacién tiene una longitud de datos predefinida (1-bit ... 14 bytes). Al definir un
DPT para un objeto de comunicacion, se afiade informacién extra (mas rica): por ejemplo, los tipos de
DPT para un objeto de comunicacién de 1 bit son "conmutaciéon”, "subir/bajar", "abrir/cerrar",
"arrancar/parar", etc.
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Esta informacién extra resulta muy util cuando investigamos un problema con, por ejemplo, persianas:
se mostara "bajar" en vez de "1" en la columna de Datos. Vea también Leer & Escribir direccion de

grupo.

Tipo & Datos

1. Tipo de telegrama

Los posibles valores de esta columna son:

e "Write' (escritura): cuyo propdsito es cambiar el valor de uno o mas objetos de comunicacion asociados

e 'Read' (lectura o consulta): cuyo propoésito es obtener el valor de uno o méas objetos de comunicacion
asociados, p.ej. desde un programa de visualizacion

e 'Response’ (respuesta): si se ha habilitado la flag de lectura del objeto de comunicacion asociado el
aparato enviard, como reaccién a un telegrama de lectura, un telegrama de respuesta hacia el bus con
el valor actual del objeto de comunicacién. Si por el contrario la flag de lectura no se habilita en el
actuador, ante un telegrama de lectura no se enviard uno de respuesta.

2. Datos

Esta columna muestra el valor actual de los datos de los telegramas. Si el monitor se pone en modo

proyectos, el telegrama recibido contiene una direccidon de grupo que existe en el proyecto activo en el

ETS y ademas se ha definido el DPT para el objeto de comunicacién asociado, entonces esta columna

mostrara los datos recibidos en formato enriquecido: p.ej. "bajar" en vez de un "1", en caso de un objeto

de comunicacion de 1 bit enlazado a un DPT "subir/bajar".

Explicacion de los Iconos & Botones

1. Iconos:

> Sirve para abrir la Interfaz de conexion seleccionada, para a continuacion intentar establecer una
conexion con el bus. Una vez conseguida la conexion, el ETS mostrara en una lista los telegramas que
circulen por el bus.

. Detiene el registro de telegramas.

‘F:T Habilita/Deshabilita el Registro Permanente de telegramas. Advertencia: la activacion de esta
caracteristica puede tener un efecto negativo en el funcionamiento de su PC y en la disponibilidad de
espacio de su disco duro.

Muestra Estadisticas sobre la sesion de registro de telegramas actual.

']
L= Ofrece la posibilidad de cargar telegramas desde un archivo para ser mostrados en la vista de listas
de este monitor.

EI Ofrece la posibilidad de enviar (reproducir) telegramas desde un archivo hacia el bus.
E Guarda los telegramas registrados en un archivo.

F .

Exporta los telegramas registrados en formato CSV o XML.

% Elimina los telegramas disponibles en la vista de listas.

Opciones

2. Botones:

B : véase Leer & Escribir direccion de grupo

E zcribir

&J : véase Leer & Escribir direccion de grupo

: véase Leer & Escribir direccion de grupo
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Interfaz

La interfaz de comunicacion usada para el Monitor de grupos es, por defecto, la misma utilizada en
general para el ETS (para la programacién de aparatos). En caso de necesitar otra interfaz, debemos
seleccionarla en la ventana 'Comunicacion’ del menu 'Extras/Opciones': véase la imagen siguiente. Puede
encontrarse mas informacion en el archivo de ayuda del ETS.

¢(Es posible capturar telegramas de grupos y programar aparatos simultaneamente?

Si, es posible. Con la condicién de que, previamente, se haya configurado adecuadamente el/los
interface/s que se deseen utilizar, a través del botén "Configurar Interfaces..." de la ventana
‘Comunicacion' dentro del menu 'Extras/Opciones':véase la imagen siguiente. Puede encontrarse mas
informacién en el archivo de ayuda del ETS.

Para ello procédase como sigue:

e seleccione en primer lugar la interfaz que se usara para el Monitor de Grupos de la lista desplegable,
segun la figura

e inicie el Monitor de Grupos y establezca la conexion

o seleccione de la lista desplegable el (segundo) interfaz que se usara para la puesta en marcha, segun
la figura

Con este segundo interfaz se puede realizar cualquier operacion con aparatos mientras se capturan los

telegramas de grupo.

Opciones E|
Baze de datoz Prezentacian E ztrateqgia
Comunicacian Resolucidn de Problemas
Seleccidn del Interfaz de Comunicacian: Configurar Interfaces. .

SE L

o
[ Awizar al conectar

Arceptar ] [Eancelar] [ Aplicar ] [ Ayuda

Explicacion de los Cuadros de Dialogo

Leer & Escribir direccidon de grupo
Guardar & Cargar Telegramas
Registro Permanente

Estadisticas

Reproducir Telegramas

Exportar Telegramas

Opciones
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Detalles del Telegrama: al hacer doble-click sobre un telegrama en el listado

Leer & Escribir direcciéon de grupo

Desde el Monitor de Grupos es posible enviar telegramas de grupo (normales) al bus, incluso durante
el proceso de captura de telegramas.
Para ello, simplemente hay que escribir en primer lugar una direccion de grupo en el campo

Grupo: | |

, 0 bien seleccionar una direccion de grupo existente por medio del

boton B , apareciendo el siguiente cuadro de dialogo:

Direcciones de grupo f'5_<|

0/041 OFF General ”
0/042 OM Panico

0/4M 1ABM

07442 14802

/443 14803

0/54 1aBM

0/542 14802

0/543 1ABO3

0/6/1 Luz de fondo

/642 Alarma bl

[ Aceptar ][ Cancelar

Una vez elegida la direccion de grupo, seleccionamos la accién que queremos realizar con ésta:
Leer ] o [ E scribir ]

"Escribir".

Nota: la lectura del valor de un objeto de comunicacién sélo es util en los actuadores, teniendo para ello
que habilitar la flag de lectura de los objetos de comunicacion de los que queramos conocer su valor.

Al pulsar el botén "Leer" o "Escribir" enviaremos un telegrama cuyo destinatario sera a la direccion de
grupo elegida en el bus y que también seré visible en el listado de telegramas del monitor de grupos.

Escribir Direccion de grupo

Pulsando el botén "Escribir" en la ventana principal del monitor de grupos abriremos el siguiente cuadro
de dialogo:

Escribir Direccion de grupo

Dir. de guper | 1/0/1 ONJOFF Luz 1 | [ ]
Longitud: |1 Bit v|
Tipo de dataos: | 1.007 canmutar v |
Y alor: | encendido

Retardo para escritura [zeg): ICI

[ Acephar H Cancelar ]

Por medio de la lista de seleccion "Tipo de datos" podemos definir el DPT correspondiente a esta
direccidon de grupo. En el siguiente ejemplo podemos observar los valores posibles para una direccion de
grupo asociada a un objeto de comunicacion de 1 bit:
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Desconocido
1.* Booleano

1.003 Habilitar

1.004 krangicidn

1.005 alarma

1.008 alta/bajo

1.007 pazo

1.002 zubir/bajar
1.009 abrir/cermrar
1.010 arrancarparar
1.017 actividad
1.012 inversion

1.013 estilo regulacion [dim.]
1.014 fuente de datoz

Guardar & Cargar Telegramas

También resulta posible guardar los telegramas registrados en un momento dado en un archivo. Para
ello debemos utilizar el icono 0l mostrandose la siguiente ventana:

Guardar como

Guardar e |E} Telegramas v| @ ? % v
Pruehas Simulacian Errores v
Presencia alarmas
M ombre: |F'rue|:ua1? | [ Guardar ]
Tipa: |Hegistru:u de Telegramas [*.tr) v| [ Cancelar ]

Igualmente, se pueden mostrar telegramas previamente registrados y guardados en un archivo.
'

Pulsando el icono & cargaremos los telegramas del archivo elegido en la vista de listado de
telegramas. La ventana que aparece es del tipo mostrado a continuacioén:

Buscar en: |E}Telegramas v| O X £ E-
N
Errores v Pruebas Simulacian  [EENEEERENEE
alarmas Presencia

Marnbre: |F'rue|:ua m | [ A hrie ]
Tipa: | Registro de Telegramas [t w | [ Cancelar ]
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Registro Permanente

Todos los telegramas capturados en el bus pueden ser guardados en un archivo. Esto se puede hacer

utilizando la funcionalidad "Registro Permanente", por medio del icono ‘E} : de este modo podemos
seleccionar/crear un archivo con los telegramas registrados en cualquier lugar de nuestro disco duro (o
de la red local). El ETS afiadir4 de forma automéatica un nimero de secuencia y la extension "trx' al
archivo seleccionado/creado: p.ej. "prueba” se convertird en "pruebal.trx".

Si en el campo 'Nuevo archivo comienza tras:' definimos un tiempo desde la activacion del registro
permanente o un nimero de telegramas, el ETS irda generando nuevos archivos de registro. Basandonos
en el ejemplo anterior, el ETS creara los archivos llamados "prueba2.trx", "prueba3.trx", etc. La Unica
limitacién es el espacio del disco disponible.

En caso de que, en el campo 'Sobreescribir archivo tras:' seleccionenos un valor distinto de O, el nUmero
de archivos de telegramas creados se vera limitado a ese valor. Basandonos en el ejemplo anterior, si
escribimos '4', el ETS nunca creara un archivo llamado "prueba5.trx", sino que, después de "prueba4.trx
sobrescribira "pruebal.trx", tras éste sobrescribira "prueba2.trx", etc.

Registro Permanente §|

Mombre de archivo base {se afiadira ndmero de secuencia);
| Examinar. ..

Mueso archivo comienza tras:

s .
1 - |minutos W

Sobreescribir archivio bras;

0 - archivos (0= no sobreescribir nunca)

apac. de registro de tel.: Limitada por el espacio del disco

Arcepkar H Cancelar

Estadisticas

Para ver las estadisticas de los telegramas registrados en la sesién actual, debemos pulsar sobre el icono
=)

Las diferentes ‘Cargas del bus' estan basadas en el maximo nimero teérico (*) de telegramas por
segundo.
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Estadisticas de Grabacion @

Telegramas registrados

Total Relacion (%)

Total kelegramas: 185
Telgramas no confirmados; | 1] | | 0.00 |
Confirmacion negativa; MAK: | i | | 0,00 |
BLISY: 0 | 0. |
Telegramas repetidos; | 1] | | 0.00 |
Telegramas no reconocidos; | 1] | | 0.00 |

Zarga del bus [9%:]

Actual (negra):
Maximo (azul);
Media (rojo):

Cerrar

(*) El calculo de la méxima capacidad exacta del bus es muy complicado, ya que depende de la longitud
de los telegramas, tiempos de espera, repeticiones, etc.

Reproducir Telegramas

Desde el ETS también podemos enviar telegramas al previamente registrados (off-line). Pulsando sobre
el icono EI aparecera el siguente dialogo:

Opciones de ejecucion [5__<|
Mambre archiva: |F'rue|:ua 01 .trx | [ Buzcar ]
(%) Ejecutar como & registd () Ejecutar gin retardo

Aceptar ] [ Cancelar ]

Para ello, seleccionaremos un archivo con telegramas registrados y pulsaremos "Aceptar" para enviar
todos los telegramas al bus.

La opcion "Ejecutar como se registr@™ hara que los telegramas se envien al bus con los mismos retardos
entre unos y otros que cuando fueron capturados. Esto puede ser muy Uutil, por ejemplo, para efectuar
una simulacion de presencia.

La opcion "Ejecutar sin retardo™ haré que el ETS envie los telegramas al bus tan rapido como sea posible.
Exportar

. . . ¥
Para exportar los telegramas mostrados en la vista de listado de telegramas, pulsaremos el icono =.
Aparecera el siguiente dialogo:
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Contenido del Listado de Exportacion

Elementos
%) Todo
) Seleccionado

Separadir

(%) T abuladar
) Punto y coma

3

Formato Exportacion

(¥ C5v
SEC

() Coma

Cancelar

www.fundacionmetal.org

En "Elementos" definimos si queremos exportar todos los telegramas de la lista o sélo los que
hubiésemos elegido previamente. El formato de los datos se elige entre 'CSV' (valores separados por
comas) y XML (lenguaje extensible de marcado). Pulsando "Aceptar" se mostrara la ventana siguiente:

Guardar como

Guardar er: | =) Telegramas v| O ¥ £ -
Errores v Fruebas Simulacian Exportados
alarmas Presencia
M ombre: | | [ Abrir ]
Tipa: |‘-.-’a|u:ures Separadoz por Comas [* cav) W | [ Cancelar ]
Opciones
General

Color del telegrama
Filtro
General

La opcién "Formato temporal” tiene una influencia en la columna "Tiempo".

Habilitando "Auto-scroll" en la opcién “Lista de telegramas” nos aseguramos de que siempre seran
visibles los telegramas mas recientes.
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Opciones [5__<|
General | Color del kelegrama || Filtro
Formato temporal Lista de kelegramas
{)Ferha v Hora %) auto-scroll habilizado
(%) 560 Hora ) Auko-scroll deshabilit.,
Acepkar l [ Cancelar

Color del telegrama

Esta ventana permite dividir de forma visual los telegramas en la vista de listado en las siguientes

categorias:

Normal: todo es correcto, el formato es vélido, no hay errores

No valido: existe algun error: de paridad, de comprobaciéon

No confirmado

NAK: acuse de recibo negativo, ver también Flags

Repeticion: el telegrama ha sido reenviado (repetido)

Origen desconocido: la direccion fisica del aparato emisor no esta contenida en el proyecto activo, ver

también seleccion del modo

¢ Destino desconocido: la direccion de grupo no esta contenida en el proyecto activo, ver también
seleccion del modo
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Opciones [5_<|
General | Color del telegrama |Fi|tr|:|

Marmal
Mo walida

Mo confirmado

MK

Repetician

Origen desconocido
Destino desconocido

- Patran - |
Color del Texto: - Eleqir
Color de fondo: Eleqir

Reset Colares

Acepkar l [Cancelar

Filtro

Este didlogo permite definir filtros ‘comunes' como:
e "Todos los no validos": s6lo mostraria telegramas no vélidos
e "Todos los no confirmados" : only the unconfirmed telegrams will be displayed

e "Todos los de confirmacién negativa"
O una combinacién de los tres: simplemente seleccionando aquellos que se necesiten.

e También existe un filtro mas avanzado donde podemos elegir uno o mas campos dentro de un mismo
telegrama: p.ej. mostrar sélo telegramas con una direccion fisica particular.
Este filtro avanzado también puede ser combinado con los filtros ‘comunes' anteriores.

La opcion "Telegramas adicionales anteriores y posteriores" posibilita capturar un nimero predefinido de
telegramas no filtrados antes y despues de cada telegrama que si cumple los criterios establecidos en los
filtros.
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Opciones [$_<|

zeneral | Color del telegrama| Filtra |

) Mostrar bodos los telegramas

() Mostrar sdlo los siguientes telegramas Telegr._amas adicianales anteriores v
poskeriores

[]Todos los no walidos
[]Todos los no confirmados
[ ]Todos los de confirmacidn negativa (INAKEUSY)

Todos los kelegramas con las siguientes propiedades (¥):

[CJrepeticidn 1.1.3
[rriaridad

Nireccidn origen
[]Direccidn desting
[#]contador de ruta
[]Tipo de telegrama
[#]acknowledgement (acuse de Recbo

G

[ Acepkar l [ Cancelar ] [ Aplicar

Detalles del Telegrama

Este didlogo se puede abrir haciendo doble click sobre el telegrama que queramos analizar.
Este didlogo nos da la misma informacion que la que podemos apreciar en la lista de telegramas, siendo

diferente s6lo su presentacion. El telegrama real (en formato hexadecimal) recibido por la interfaz de
conexion al bus se afiade como informacién adicional en esta ventana.

Los botones ||’f“ f” |HN” hi‘

formato de presentacion.

permiten pasar por toda la lista de telegramas utilizando este
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Telegrama 10 de 10 5__<|
Contadar 10
Duracidn 13:38:11.924
Flagz
Servicio LDatalnd
Campo control / Flag Repeticidn L
Direccidn Origen 1.1.1
Mambre Direccidn Origen Pulzador
Direccion Desting 14041
Marmbre Direccidn Desting OMAOFF Luz 1
Pricridad Lo
Contadar Futa B
Tipo telegrama hrite
Longitud Datoz 1
D atos dtiles £00
Tipo DPT DPT_Switch
D atos Convertidos Apagado
ALK, LL-ACK,
Telegrama Z9BC11 M 0801 E7 0080
[ Bl sl e

Monitor del Bus

Los telegramas pueden ser divididos en tres categorias:

Telegramas de gestion del bus
P.ej. para programar la direccién fisica de los aparatos
generados tipicamente por una herramienta de gestion (ETS)
pertenecen a la categoria: comunicacion multiple (broadcast).

e o o

Telegramas de gestion de aparatos
P.ej. para escribir/leer en/desde la memoria de un aparato
generados tipicamente por una herramienta de gestion (ETS)
pertenecen a la categoria: comunicacion punto a punto (point-to-point)

o 0o o N

w

Telegramas de funcionamiento normal ("run time")
P.ej. un sensor envia un telegrama que enciende o apaga una luminaria
pueden ser generados, ademas de por los aparatos, por el ETS (diagndsticos) o p.ej. por una
herramienta de visualizacion
e pertenecen a la categoria: comunicacion de grupos

El Monitor del bus también puede ser "enlazado" con el proyecto ETS activo. Esto se consigue a través
del campo 'Nombre de la Direccién de Grupo' en el proyecto ETS. De esta forma, informaciéon como
"ON/OFF Luz 1" se puede apreciar junto a su valor numérico, p.ej. "1/0/1".

Principal inconveniente de este monitor: no puede enviar telegramas de 'Escribir direcciéon de grupo’ ni
de 'Leer direcciéon de grupo'.

Una descripcion en detalle de la funcionalidad, columnas, iconos y cuadros de didlogo y sobre c6mo
enlazar este monitor con el Proyecto ETS se pueden encontrar en los siguientes capitulos
especificos:

Descripcion de la Ventana Principal
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Explicacion de las Columnas
Explicacion de los Iconos & Botones
Explicacion de los Cuadros de Dialogo

Descripcion de la Ventana Principal

La ventana principal del monitor bus contiene los siguientes elementos:

e Iconos: ver Explicacion de los Iconos.

e Selecciéon del Modo: este cuadro de seleccién permite definir si los telegramas capturados seran
"enlazados" con la informacién del proyecto, es decir, la descripciéon de los aparatos y los nombres de
las direcciones de grupo del proyecto ETS activo seran mostrados junto a sus valores numéricos:
véase también la descripcién de las columnas"Origen" y "Destino".

¢ Conexion: este botén abre este cuadro de didlogo, que nos permite establecer una segunda conexion
con el bus a través de otra interfaz. Esto significa que el ETS puede tener dos conexiones diferentes

con el bus al mismo tiempo: una para puesta en marcha de aparato y otra para capturar telegramas.

e La vista actual del listado de telegramas: véase la Explicacién de las Columnas. Para obtener mas
detalles de un telegrama particular simplemente debemos hacer doble-click sobre éste.

[~ Telegrams2 (FMA 2006)

> 5E = =] = @ @ Modo: | Monitor bus de Proyecto: +
# | Tiempo Flags Frio Dir, origen  Origen Dir, des... | Destino Ruta | Tipo DPT  Datos ACE
1z 201541812 S5=-1 5 i.4.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador [ MemoryRead - # bytes: 1 direccid...  LL_MIMNC
13 20:15:41.528 5=-1 3 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MNoHallado & ACK = = LL_MIMC
14  20:15:41.859 S5=-1 5 1.14.1 Pulsadaor 1.1.100 MNoHallado & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid...  LL_MIMN¢
15 z20:15:41.590 5=-1 3 1.1.100 Mo Hallado il dl Pulsador B ACK = = LL_MIMC
16 201542281 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador [ T_Disconnect: - - LL_MIMC
17 Z0:15:43.031 5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador i} T_Conneck - - LL_MIMC
18 20:15:43.093 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador [ MaskVersionRead - - LL_MIMNG
19 20015:43.109 5=-1 = 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MNoHallado & ACK = = LL_MIMC
20 20:15:43.125 5=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1,100 MoHallado & Mask¥ersionResponse - Wersion de mascara,,.  LL_MIMNC
21 201543156 5=-1 = 1.1.100 Mo Hallado il dl Pulsador ] ACK = = LL_MIMC
22 201543390 53=-1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor -] MemoryWrite - # bybes: 1 direccid.,,  LL_MINC
23 20:15:43.437 S=-1 5 1.1.1 Pulsadar 1.1.100 Mo Hallado & ACK = = LL_MIMC
24 201543515 3=-1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] MemoryRead - # bybes: 1 direccid,,,  LL_MINC
25 20115:143.546 5=-1 5 1.1.1 Pulsadar 1.1.100 MNoHallado & ACK = = LL_MIMC
26 Z0i1Si43.578  5=-1 3 1.1.1 Pulsador 1,1,100 MoHallado & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid.,,  LL_MIMNC
27 20:15:43.640 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado iloil,il Pulsador =] ACK = = LL_MIMC
28 201543796 5=-1 35 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador i} MemoryWrite - # bytes: 1 direccid.,,  LL_MIMNC
29 20:15:43.859 S=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MoHallado & ACK = = LL_MIMC
30 20:15:43.921 =1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor i} MemoryRead - # bytes: 1 direccid...  LL_MINC
31 20015:43.953 S=-1 =1 1.1.1 Pulsadaor 1.1.100 MNoHallado & ACK = = LL_MIMC
32 201543984 S=-1 35 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MoHallado & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid...  LL_MINC
33 20015:44.046 S=-1 =1 1.1.100 Mo Hallado iloiladl Pulsador & ACK = = LL_MIMC
34 Z0i1Si44.218 0 S5=-1 35 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor i} MemoryRead - # bybes: 1 direccid...  LL_MING
< >
Explicaciéon de las Columnas
e Las columnas en la vista del listado de telegramas son:
# = Numero de secuencia
Tiempo = Hora
Flags
Prio = Prioridad
Dir. origen = Direccién origen
Origen
Dir. destino = Direccion destino
Destino
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Ruta = Contador de Ruta

DPT = Tipo de Punto de Datos (Datapoint type)
Tipo

Datos

IACK

e Se pueden ordenar los telegramas del listado segun cualquier columna, simplemente haciendo click en
el encabezado de la columna elegida.

e También es posible reducir el nimero de telagramas en la lista definiendo un filtro de telegramas.

e El orden de las columnas puede, asimismo, ser cambiado de forma manual, arrastrando y soltando las
columnas desde sus encabezados.

#
e Cada telegrama capturado toma un numero de secuencia correlativo. Esta columna no tiene,
técnicamente, ningun significado.

e Si los telegramas se muestran en la lista ordenados segun esta columna y observa que faltan
telegramas, entonces compruebe la configuracion de los filtros.

Tiempo

Esta columna indica la hora de llegada del telegrama a la interfaz del bus.

Para asegurar una interpretacion totalmente correcta de los telegramas capturados, es importante saber

que este valor de tiempo se calcula como sigue: [hora local del PC] + [hora relativa de la interfaz].
[hora local del PC]: tiempo del PC ofrecido por Windows.

[hora relativa de la interfaz]: la resolucion de la hora del PC es de sélo un segundo. El tiempo entre dos
telegramas, evidentemente, pueden ser menor de un segundo. Para conocer el tiempo exacto entre dos

telegramas podemos usar la columna 'Tiempo' del listado de telegramas, ya que ésta contiene el valor
del reloj interno (contador) de la interfaz.

Flags

Los valores posibles para esta columna son:

'S=x' : nUmero de secuencia, donde 'x' es el nimero de secuencia actual. Cada telegrama capturado
por el interface del bus lleva asociado un niUmero de secuencia que comienza en O y se ve
incrementado hasta 7, volviendo a O tras éste.

'R" : flag de repeticion, esta flag es activada por el aparato "Origen™ para indicar que el telegrama
original enviado no ha sido recibido por el destinatario del mismo.

'F' : error de trama (frame), se ha detectado al menos un error en la estructura del telegrama
'B' : error de bit, se ha detectado un error eléctrico (de tension) en al menos un bit del telegrama
'P' : error de paridad, se ha detectado al menos un bit de paridad incorrecto en el telegrama

'0" : flag de sobrecarga (overflow), el buffer de telegramas de la interfaz ha sido, al menos una vez,
insuficiente durante la sesién de registro de telegramas
‘L' : flag de pérdida (lost), la interfaz ha perdido al menos un telegrama o parte del mismo

Si las letras de algunas flags aparecen en esta columna, significa que estas flags han sido fijadas en el
telegrama, en caso contrario sabremos que no son aplicables al mismo.
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Por ejemplo: "S=2 R P" significa que para el presente telegrama han sido fijados el nimero de secuencia
= 2, la flag de 'telegrama repetido' y la de 'error de paridad’, mientras que el resto de flags no son
aplicables a este telegrama.

La explicacion en detalle de todas las posibles flags excede el alcance e intencién de este archivo de
ayuda.

Prio

Esta columna indica la prioridad de un telegrama. Los posibles valores son:
¢ L=low (Baja(Auto)): utilizada por defecto para telegramas 'de grupos' o 'normales’ (bus en
funcionamiento normal)
e H=high (Alta)
¢ A=alarm (Alarma)
e S=system (Sistema): utilizada por el ETS cuando se programa un aparato (gestion del bus)

Dir. origen & Origen

Direccion origen : es la direccion fisica del aparato emisor del telegrama.

Origen : cuando se haya introducido la descripcion del dispositivo emisor en el proyecto ETS, entonces
aparecera aqui el texto de la descripcion. Si no hay ninguna descripcion en el proyecto o cuando la
direccion fisica del aparato emisor no exista en el mismo, entonces se mostrara el texto "No Hallado" en
esta columna.

Dir. destino & Destino

Direccion destino

Esta puede ser tanto:

e una direcciéon de grupo, en caso de telegramas de funcionamiento normales (de grupo)

Las direcciones de grupo se representan como "<Grupo Principal>/<Grupo Intermedio>/<Grupo
Secundario=", p.ej. "5/1/26" o como "<Grupo Principal>/<Grupo Secundario>", p.ej. "11/1325"

e una direccion fisica en caso de telegramas de gestion de aparatos o del bus
Las direcciones fisicas se representan como "<Area>.<Linea>.<Aparato>", p.ej. "11.5.127"

Para mas informacién véase la introduccion.

Destino

En caso de:

e una direccion de grupo: cuando el nombre de esta direccién de grupo se encuentra en el proyecto del
ETS, éste sera mostrado en esta columna. Si no hay nombre para la direccién de grupo en el proyecto
del ETS se mostrara el texto "Descripcidon no establecida". Cuando la direccion de grupo no existe en el
proyecto, en esta columna se mostrara el texto "No hallado".

e una direccion fisica: cuando se haya introducido la descripcion del dispositivo receptor en el proyecto
ETS, entonces aparecera aqui el texto de la descripciéon. Si no hay ninguna descripcidon en el proyecto o
cuando la direccion fisica del aparato emisor no exista en el mismo, entonces se mostraré el texto "No
Hallado" en esta columna.

Ruta & DPT

1. Contador de Ruta
Valor del contador de ruta. (0-6)

La utilizacion del contador de ruta asegura que un telegrama no se propague indefinidamente en una
instalacion: un telegrama de funcionamiento normal se envia al bus con contador de ruta = 6.

Cada acoplador de linea:

e decrementa en una unidad el contador de ruta

e no reescribe telegramas con contador de ruta = O,
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Como consecuencia, cada telegrama sélo puede pasar por seis acopladores (de linea, de area o
repetidores) sucesivamente.

2. Tipo de Punto de Datos (Datapoint type)

En un proyecto ETS, para cada objeto de comunicacién resulta posible definir un tipo de punto de datos o
DPT.

Cada objeto de comunicacion tiene una longitud de datos predefinida (1-bit ... 14 bytes). Al definir un
DPT para un objeto de comunicacion, se afiade informacion extra (mas rica): por ejemplo, los tipos de
DPT para un objeto de comunicacion de 1 bit son "conmutacion”, "subir/bajar"”, "abrir/cerrar",
"arrancar/parar”, etc.

Esta informaciéon extra resulta muy Gtil cuando investigamos un problema con, por ejemplo, persianas:
se mostara "bajar” en vez de "1" en la columna de Datos. Vea también Leer & Escribir direcciéon de grupo
(Monitor de Grupos).

Tipo
(Véase también la introduccion para mas informacion)
En caso de:

1. Telegramas de grupos (funcionamiento normal)

Los posibles valores de esta columna son:

e 'Write' (escritura): cuyo propoésito es cambiar el valor de uno o mas objetos de comunicacién asociados

e 'Read' (lectura o consulta): cuyo propoésito es obtener el valor de uno o mas objetos de comunicacion
asociados, p.ej. desde un programa de visualizacion

e 'Response’ (respuesta): si se ha habilitado la flag de lectura del objeto de comunicaciéon asociado el
aparato enviara, como reaccion a un telegrama de lectura, un telegrama de respuesta hacia el bus con
el valor actual del objeto de comunicacién. Si por el contrario la flag de lectura no se habilita en el
actuador, ante un telegrama de lectura no se enviara uno de respuesta.

2. Telegramas de gestién del bus:

Tanto la relacion como la explicacion de los valores posibles de esta categoria exceden el alcance de este
archivo de ayuda. Un ejemplo de valor posible es 'PhysAddrRead"' (‘Consulta de Direccién Fisica'), que
representa un telegrama enviado por el ETS al bus con el fin de comprobar qué aparato(s) estan en
modo programacién. Telegramas de este tipo se pueden ver en la siguiente imagen (n° 1).

Imagen n° 1:

[ Telegrams2 (FMA 2006)

> DE = =] = '@ @ Moda: | Manitor bus de Proyecto: +

# | Tiempo Flags Prio Dir, origen | Origen Dir, des...  Destino Ruta Tipo DPT  Datos ACK
13 19:57:36.890 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o/fofo MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
14 19:57:39.937 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o/ofo Mo Hallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
15 19:57:43.000 S5=-1 3 1.1.100 Mo Hallado ojofo Mo Hallado & PhysaddrRead = $00 LL_MINC
16 19:57:46.046 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado ofofa MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
17 19:57:49.109 S5=-1 3 1.1.100 Mo Hallado ofofo MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
18 1:57:49.125 S=1 3 1.1.1 Pulsador ofo/o MoHallado & PhysAddrResponse - $00 LL_MINE
19 1:57:52.953 S=1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador [} T_Connect - - LL_MIME
20 1%:57:53.031 5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador & MaskversionRead - - LL_MINC
21 19:57:535.046 S5=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MoHallado & ACK = = LL_MIMC
22 1MERE3.062  S=-1 S 1.1.1 Pulsador 1.1.100 MoHallado & Mask¥ersionResponse - Version de mascara,..  LL_MIMN(
23 1957:53.109 5=-1 3 1.1.100 Mo Hallado loilgil Pulsador 5] ACK = = LL_MINC
24  19:57:53.328 5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador & Restart - - LL_MINC
25 15753437 R S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsador 6 T_Disconneck - - LL_MINC
26 19:57:56,359 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o/of0 MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MINC
27 19:57:56.761 =1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.2 Actuador [} T_Connect - - LL_MIMNG
28 19:57:56.843 5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.2 Actuador & MaskversionRead - - LL_MINC
29  19:57:56.559 S5=-1 5 1.1.2 Actuadaor 1.1.100 MoHallado & ACK = = LL_MIMC
30 1METERETS S=-1 S 1.1.2 Actuadar 1.1.100 MoHallada & MaskiersionResponse - Versidn de méscara,..  LL_MINC
31 15756921 =1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.2 Actuador [ T_Disconnect - - LL_MIMNG
32 19:57:59.703 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o/fofo MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
33 19:58:02.765 S5=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o/fofo MoHallado & PhysaddrRead = $00 LL_MIMC
34 19:55:05.828 S=-1 s 1.1.100 Mo Hallado ojofo Mo Hallado & PhysaddrRead = $00 LL_MINC
35 1MER08.875 S=1 5 1.1.100 Mo Hallado ofofo MoHallado & PhysaddrRead - $00 LL_MIMNC %
< ¥

3. Telegramas de gestion de aparatos:

Tanto la relacion como la explicacién de los valores posibles de esta categoria exceden el alcance de este
archivo de ayuda. Un ejemplo de valor posible es ‘MemoryRead' (‘Lectura de Memoria'), que representa
un telegrama enviado por el ETS al bus con el fin de comprobar el valor de una seccién particular de la
memoria de un aparato. Telegramas de este tipo se pueden ver en la siguiente imagen (n° 2).
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Imagen n° 2:

[~ Telegrams2 (FMA 20086)

> o E = (=] & @ @ Modo: | Maniter bus de Proyecta: »

# | Tiempo Flags Prio Dir. origen  Origen Dir, des... | Destino Ruta  Tipo DPT  Datos ACK
12 2141812 5=1 5 1.1,100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor -] MemoryRead - # bytes: 1 direccid,.,  LL_NINC
13 20015:41.826 S=-1 5 Hailndl Pulsadaor 1.1.100 Mo Halladoe & ACK = = LL_MIMNC
14 215:41,.859 5=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid,,,  LL_NINC
15 20115:41.890 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado o ilpil Pulsadaor ] ACK = = LL_MIMNC
16 20:115:42.281 =1 5 1.1,100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor -] T_Disconneck - - LL_MIMNG
17 20:15:43.031 S=-1 5 1.1,100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] T_Conneck - - LL_MIMNG
18 211543093 5=1 5 1.1,100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadaor =] MaskVersionRead - - LL_MIMNG
19 20115:43.109 S=-1 5 Hailndl Pulsadaor 1.1.100 Mo Halladoe & ACK = = LL_MIMNC
20 20:15:43.125 5=1 3 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & MaskVersionResponse - Yersion de mascara,,,  LL_NIMNC
21 20:15:43.156 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar [} ACK = = LL_MIMNC
2z 2011543390 S5=1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] IMemoryirite - # bytes: 1 direccid,..  LL_NINC
23 20:15:43.437 S=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & ACK = = LL_MIMNC
24 20:115:43515  S=1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] MemoryRead - # bytes: 1 direccid,,.  LL_NINC
25 20:15:43.546 S=-1 3 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & ACK = = LL_MING
26 20011543578 S5=1 3 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid,..  LL_NINC
27 20:15:43.640 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar [} ACK = = LL_MIMNC
23 2011543796 S5=1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] IMemoryirite - # bytes: 1 direccid,..  LL_NINC
29 20:15:43.859 S=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & ACK = = LL_MIMNC
300 20015:43.921 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] MemoryRead - # bytes: 1 direccid,..  LL_NINC
31 20:15:43.953 S=-1 5 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & ACK = = LL_MIMNC
32 20:15:43.984 S=1 3 1.1.1 Pulsador 1.1.100 Mo Hallade & MemoryResponse - # bytes: 1 direccid,..  LL_NINC
33 20:15:44.046 S=-1 5 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar 5 4K = = LL_MIMNC
34 201544218 S=1 3 1.1.100 Mo Hallado 1.1.1 Pulsadar =] MemoryRead - # bytes: 1 direccid,..  LL_MINC +
£ 4

Datos
(Véase también la introduccidon para mas informacion)
En caso de:

1. Telegramas de grupos (funcionamiento normal)

Esta columna muestra el valor actual de los datos de los telegramas. Si el monitor se pone en modo
proyectos, el telegrama recibido contiene una direccién de grupo que existe en el proyecto activo en el
ETS y ademas se ha definido el DPT para el objeto de comunicacidn asociado, entonces esta columna
mostrara los datos recibidos en formato enriquecido: p.ej. "bajar” en vez de un "1", en caso de un objeto
de comunicacion de 1 bit enlazado a un DPT "subir/bajar".

2. Telegramas de gestion del bus o de gestion de un aparato:

La columna muestra la interpretacion de los datos de éstos telegramas, no los valores actuales.

P.ej. un telegrama de 'Lectura de Memoria' ('MemoryRead") contiene dos bytes:

e El primer byte indica la longitud de los datos a ser leidos de la memoria objetivo, indicada como "#
bytes: ". Véase la imagen n°® 2

e El segundo byte contiene la direccion en memoria desde la que estos bytes deben ser leidos, indicada
como "address: ". Véase la imagen n° 2

1IACK

Los valores posibles para esta columna son:

ACK: el telegrama enviado por el aparato emisor u "Origen" ha sido confirmado por el "Destinatario” del
mismo

NAK: ha ocurrido un error de confirmacion

Posibles causas del mismo serian:

el cable usado es demasiado largo

la fuente de alimentacién esta sobrecargada

la distancia entre el sensor y el actuador es demasiado larga
hay problemas de compatibilidad electromagnética (EMC)
una combinacion de estas causas

O e e o

BUSY: ha ocurrido un error de confirmacion

Posibles causas del mismo serian:

¢ una herramienta de visualizacion esta leyendo constantemente valores de objetos de comunicacion en
el bus (demasiados telegramas)
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¢ |a tabla de filtros del acoplador de lineas no se ha configurado correctamente

¢ demasiados aparatos con envio ciclico de telegramas, lo que podria suponer un montén de telegramas
repetidos

e puesta en marcha de aparatos con aplicaciones complejas (demasiados telegramas)

0 una combinacién de estas causas

La columna también podria aparecer sin ningun tipo de informacién, es decir, vacia, cuando no se dé
ninguna de las anteriores circunstancias.

Explicacion de los Iconos & Botones

1. Iconos:
> Sirve para abrir la Interfaz de conexioén seleccionada (ver botén de 'Conexién' al final), para a
continuacion intentar establecer una conexién con el bus. Una vez conseguida la conexién, el ETS
mostrara en una lista los telegramas que circulen por el bus.

. Detiene el registro de telegramas.

'ET Habilita/Deshabilita el Registro Permanente de telegramas. Advertencia: la activacion de esta
caracteristica puede tener un efecto negativo en el funcionamiento de su PC y en la disponibilidad de
espacio de su disco duro.

Muestra Estadisticas sobre la sesion de registro de telegramas actual.

'
L= Ofrece 1a posibilidad de cargar telegramas desde un archivo para ser mostrados en la vista de listas
de este monitor.

EI Ofrece la posibilidad de enviar (reproducir) telegramas desde un archivo hacia el bus.
E Guarda los telegramas registrados en un archivo.

> .

= Exporta los telegramas registrados en formato CSV o XML.

% Elimina los telegramas disponibles en la vista de listas.

Opciones

2. Botones:

lm : este botdn nos da acceso a esta ventana, que nos permitird establecer una segunda
conexion con el bus a través de otra interfaz. Esto significa que el ETS puede tener dos conexiones
diferentes con el bus al mismo tiempo: una para puesta en marcha de aparatos y otra para capturar
telegramas.

Explicaciéon de los Cuadros de Dialogo

Guardar & Cargar Telegramas
Registro Permanente
Estadisticas

Reproducir Telegramas
Exportar Telegramas
Opciones

Detalles del Telegrama : al hacer doble-click sobre un telegrama en el listado
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Guardar & Cargar Telegramas

También resulta posible guardar los telegramas registrados en un momento dado en un archivo. Para
ello debemos utilizar el icono , mostrandose la siguiente ventana:

Guardar como

Guardar en; ||:‘} Telegramas y| Q¥
Pruehas Sirulacian Errores v
Presencia alarmas
M ombre: |F'rue|:ua 17 | [ Guardar ]
Tipe: |Hegistr|:| de Telegramas [*.trx] v| [ Cancelar ]

Igualmente, se pueden mostrar telegramas previamente registrados y guardados en un archivo.
']

Pulsando el icono ¢ cargaremos los telegramas del archivo elegido en la vista de listado de
telegramas. La ventana que aparece es del tipo mostrado a continuacion:

Buscar en; |l.f}TeIegramas y| o m
Errores y Pruebas Simulacidn [Nk
alarmas Presencia

Moarnbre: |F'rue|:ua m | [ & brir ]

Tipe: |Hegistr|:| de Telegramas [*.trx] v| [ Cancelar ]

Registro Permanente

Todos los telegramas capturados en el bus pueden ser guardados en un archivo. Esto se puede hacer

utilizando la funcionalidad "Registro Permanente”, por medio del icono G : de este modo podemos
seleccionar/crear un archivo con los telegramas registrados en cualquier lugar de nuestro disco duro (o
de la red local). El ETS afiadira de forma automatica un nidmero de secuencia y la extensién 'trx' al
archivo seleccionado/creado: p.ej. "prueba” se convertird en "pruebal.trx".

Si en el campo 'Nuevo archivo comienza tras:' definimos un tiempo desde la activacion del registro
permanente o un nimero de telegramas, el ETS ird generando nuevos archivos de registro. Basandonos
en el ejemplo anterior, el ETS creara los archivos llamados "prueba2.trx", "prueba3.trx", etc. La Unica
limitacién es el espacio del disco disponible.

En caso de que, en el campo 'Sobreescribir archivo tras:' seleccionenos un valor distinto de 0, el nUmero
de archivos de telegramas creados se vera limitado a ese valor. Basandonos en el ejemplo anterior, si
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escribimos '4', el ETS nunca creara un archivo llamado "prueba5.trx", sino que, después de "pruebad.trx"
sobrescribira "pruebal.trx", tras éste sobrescribira "prueba2.trx", etc.

Registro Permanente [5_<|

Mombre de archivo base (se afiadira ndmero de secuencial;

| | | [ Exarninar. .. ]

Mueso archivo comienza tras:
Y .
1 - | rinutos w |

Sobreescribir archivo kras:

0 - archivas (0= no sobreescribir nunca)

apac. de registro de tel.: Limitada por el espacio del disco

Arcepkar H Cancelar

Estadisticas

Para ver las estadisticas de los telegramas registrados en la sesién actual, debemos pulsar sobre el icono
=]

Las diferentes 'Cargas del bus' estan basadas en el maximo numero teérico (*) de telegramas por
segundo.

Estadisticas de Grabacion E

Telegramas registrados

Total Relacion (%)

Total kelegramas: 185
Telgramas no confirmados; | 1] | | 0.00 |
Confirmacion negativa; MAK: | i | | 0,00 |
BLISY: 0 | 0. |
Telegramas repetidos; | 1] | | 0.00 |
Telegramas no reconocidos; | 1] | | 0.00 |

Zarga del bus [9%:]

Actual (negra):
Maximo (azul);
Media (rojo):

Cerrar

(*) El calculo de la maxima capacidad exacta del bus es muy complicado, ya que depende de la longitud
de los telegramas, tiempos de espera, repeticiones, etc.

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 38 de 46

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 2/2 www.fundacionmetal.org

Reproducir Telegramas

Desde el ETS también podemos enviar telegramas al previamente registrados (off-line). Pulsando sobre

el icono , aparecera el siguente dialogo:
Opciones de ejecucion rz|
Mombre archivir |F'rue|:ua 07 b | [ Buscar ]
(%) Ejecutar coma se registrd ) Ejecutar sin retardo

Aceptar ][ Cancelar ]

Para ello, seleccionaremos un archivo con telegramas registrados y pulsaremos "Aceptar"” para enviar
todos los telegramas al bus.

La opcion "Ejecutar como se registré” hara que los telegramas se envien al bus con los mismos retardos
entre unos y otros que cuando fueron capturados. Esto puede ser muy util, por ejemplo, para efectuar
una simulacién de presencia.

La opcion "Ejecutar sin retardo™ hara que el ETS envie los telegramas al bus tan rapido como sea posible.

Exportar Telegramas

+

Para exportar los telegramas mostrados en la vista de listado de telegramas, pulsaremos el icono '=.
Aparecera el siguiente dialogo:

Contenido del Listado de Exportacion E'

Elementoz Formato Exportacian
(%) Todo (¥ 05w

) Seleceionado sl

Separadior

(%) T abuladar (") Coma

) Punta y coma

En "Elementos" definimos si queremos exportar todos los telegramas de la lista o sélo los que
hubiésemos elegido previamente. El formato de los datos se elige entre 'CSV' (valores separados por
comas) y XML (lenguaje extensible de marcado). Pulsando "Aceptar" se mostrara la ventana siguiente:

FUNDACION METAL Asturias — El Primer Centro KNX en Espafia Pagina 39 de 46

¢Quieres ser KNX Partner? - visita www.fundacionmetal.org
(Formacién KNX Basica y Avanzada — Presencial y Semipresencial)




ETS3 Professional Manual de Uso — Parte 2/2 www.fundacionmetal.org

Guardar como

Guardar e |E} Telegramas v| ¢ 5 s AR

SN

Errores y Pruebas Simulacian Exportados
alarmas Presencia

Mombre: | | [ Abirir ]
Tipo: |Ualnres Separados por Comas [*cev] w | [ Cancelar ]
Opciones
General

Color del telegrama

Filtro

General

La opcién "Formato temporal” tiene una influencia en la columna "Tiempo".

Habilitando "Auto-scroll" en la opcidn "Lista de telegramas” nos aseguramos de que siempre seran

visibles los telegramas mas recientes.
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Opciones [5__<|
General | Color del kelegrama || Filtro
Formato temporal Lista de kelegramas
{)Ferha v Hora %) auto-scroll habilizado
(%) 560 Hora ) Auko-scroll deshabilit.,
Acepkar l [ Cancelar

Color del telegrama

Esta ventana permite dividir de forma visual los telegramas en la vista de listado en las siguientes

categorias:

Normal: todo es correcto, el formato es vélido, no hay errores

No valido: existe algun error: de paridad, de comprobaciéon

No confirmado

NAK: acuse de recibo negativo, ver también Flags e IACK

Repeticion: el telegrama ha sido reenviado (repetido)

Origen desconocido: la direccion fisica del aparato emisor no esta contenida en el proyecto activo, ver

también seleccion del modo

¢ Destino desconocido: la direccion de grupo no esta contenida en el proyecto activo, ver también
seleccion del modo
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Opciones [5_<|
General | Color del telegrama |Fi|tr|:|

Marmal
Mo walida

Mo confirmado

MK

Repetician

Origen desconocido
Destino desconocido

- Patran - |
Color del Texto: - Eleqir
Color de fondo: Eleqir

Reset Colares

Acepkar l [Cancelar

Filtro

Este didlogo permite definir filtros ‘comunes' como:
e "Todos los no validos": s6lo mostraria telegramas no vélidos
e "Todos los no confirmados" : only the unconfirmed telegrams will be displayed

e "Todos los de confirmacién negativa"
O una combinacién de los tres: simplemente seleccionando aquellos que se necesiten.

e También existe un filtro mas avanzado donde podemos elegir uno o mas campos dentro de un mismo
telegrama: p.ej. para mostrar sélo los telegramas con una direccién fisica particular.
Este filtro avanzado también puede ser combinado con los filtros ‘comunes' anteriores.

La opcion "Telegramas adicionales anteriores y posteriores" posibilita capturar un nimero predefinido de
telegramas no filtrados antes y despues de cada telegrama que si cumple los criterios establecidos en los
filtros.
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Opciones [$_<|

zeneral | Color del telegrama| Filtra |

) Mostrar bodos los telegramas

() Mostrar sdlo los siguientes telegramas Telegr._amas adicianales anteriores v
poskeriores

[]Todos los no walidos
[]Todos los no confirmados
[ ]Todos los de confirmacidn negativa (INAKEUSY)

Todos los kelegramas con las siguientes propiedades (¥):

[CJrepeticidn 1.1.3
[rriaridad

Nireccidn origen
[]Direccidn desting
[#]contador de ruta
[]Tipo de telegrama
[#]acknowledgement (acuse de Recbo

G

[ Acepkar l [ Cancelar ] [ Aplicar

Detalles del Telegrama

Este didlogo puede abrirse haciendo doble click sobre el telegrama que queramos analizar.
Aqui obtenemos la misma informacién que la que podemos apreciar en la lista de telegramas, siendo

diferente s6lo su presentacion. El telegrama real (en formato hexadecimal) recibido por la interfaz de
conexion al bus se afiade como informacién adicional en esta ventana.

Los botones ||’f“ f” |HN” hi‘

formato de presentacion.

permiten pasar por toda la lista de telegramas utilizando este
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Telegrama B de B

Contadar ]

Duracidn 18:10:45.015

Flagz

Servicio LEuzmonlnd

Campo control / Flag Repeticidn L

Direccidn Origen 1.1.1

Mambre Direccidn Origen Pulzador

Direccion Desting 14041

Marmbre Direccidn Desting OMAOFF Luz 1

Pricridad Lo

Contadar Futa B

Tipo telegrama hrite

Longitud Datoz 1

D atos dtiles £00

Tipo DPT DPT_Switch

D atos Convertidos Apagado

ALK, LL_MIMGUMO

Telegrarna 2B 05AD S0DBC11 010807 E7 008038
D =l sl

Gestor de Conexiones del ETS

A través de esta ventana el ETS nos permite configurar, probar y seleccionar interfaces con el bus. Aqui
podré encontrar mas detalles al respecto.
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ETS Connection Manager, E'
Coneriones Configuradas Propiedades
Puerta Serie - COM1 Mombre: |E|:|ne:-:iufun USE |

cune:-:iufun I- LA Tipe: | Use b |
Conexidn 158 cEMI

Conexién estandar

FPardmetros de comunicacion

Aparato LISE: | Data Interfacelid

Muewva ] [ Borrar

Aceptar l[ Cancelar
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Acoplador de Linea, 6

Acoplador de Linea/Adiciéon Manual de
Direcciones de Grupo, 7

Acoplador de Linea/Vista Previa de la
Tabla de Filtros, 7

Categorias de Telegramas, 28

Comprobar Proyecto, 3

DevEdit, 11

Direccion Fisica, 8

Direccion Fisica/Buscar, 10

Direccion Fisica/Comprobar Existencia, 9

Direccion Individual, 8

Direccion Individual/Buscar, 10

Direccion Individual/Comprobar
Existencia, 9

Editor de Aparatos, 11

Informacién de Aparato, 4

Informacién de Aparato/Direccion de
Grupo, 5

Monitor, 11

Monitor de Grupos, 11

Monitor de Grupos - Proyectos, 15

Monitor de Grupos/¢Segunda Conexion
con el Bus?, 19

Monitor de Grupos/Cargar Telegramas,
21

Monitor de Grupos/Colores, 24

Monitor de Grupos/Datos, 18

Monitor de Grupos/Destino, 18

Monitor de Grupos/Detalles de los
Telegramas, 27

Monitor de Grupos/Dir. destino, 18

Monitor de Grupos/Dir. origen, 18

Monitor de Grupos/DPT, 18

Monitor de Grupos/Enviar Telegramas,
23

Monitor de Grupos/Error de
Confirmacion, 17

Monitor de Grupos/Escribir Grupo, 20

Monitor de Grupos/Estadisticas, 23

Monitor de Grupos/Exportar, 24

Monitor de Grupos/Filtro, 24

Monitor de Grupos/Guardar Telegramas,
21

Monitor de Grupos/Leer Grupo, 20

Monitor de Grupos/Modo, 15

Monitor de Grupos/Numero de
Secuencia, 16

Monitor de Grupos/Opciones, 24

Monitor de Grupos/Origen, 18

Monitor de Grupos/Principal, 15
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Monitor de Grupos/Prioridad, 17

Monitor de Grupos/Registro, 22

Monitor de Grupos/Registro Permanente,
22

Monitor de Grupos/Repetido, 17

Monitor de Grupos/Reproducir
Telegramas, 23

Monitor de Grupos/Ruta, 18

Monitor de Grupos/Seleccién del Modo,
15

Monitor de Grupos/Servicio, 17

Monitor de Grupos/Tiempo, 17

Monitor de Grupos/Tipo, 18

Monitor del Bus, 11

Monitor del Bus - Proyectos, 29

Monitor del Bus/;Segunda Conexién con
el Bus?, 29

Monitor del Bus/Cargar Telegramas, 34

Monitor del Bus/Colores, 37

Monitor del Bus/Datos, 32

Monitor del Bus/Destino, 31

Monitor del Bus/Detalles de los
Telegramas, 40

Monitor del Bus/Dir. destino, 31

Monitor del Bus/Dir. origen, 31

Monitor del Bus/DPT, 31

Monitor del Bus/Enviar Telegramas, 36

Monitor del Bus/Estadisticas, 35

Monitor del Bus/Exportar, 36

Monitor del Bus/Filtro, 37

Monitor del Bus/Flags, 30

Monitor del Bus/Guardar Telegramas, 34

Monitor del Bus/IACK, 33

Monitor del Bus/Modo, 29

Monitor del Bus/NUmero de Secuencia,
30

Monitor del Bus/Opciones, 37

Monitor del Bus/Origen, 31

Monitor del Bus/Principal, 28

Monitor del Bus/Prioridad, 30

Monitor del Bus/Registro, 35

Monitor del Bus/Registro Permanente, 35

Monitor del Bus/Reproducir Telegramas,
36

Monitor del Bus/Ruta, 31

Monitor del Bus/Selecciéon del Modo, 29

Monitor del Bus/Tiempo, 30

Monitor del Bus/Tipo, 31

Registro de Telegramas, 11

Tipos de Telegramas, 28
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¥ Monitorizacién, visualizacién, registro y operacién

SOLICITUD DE LAS “BIBLIAS DE “ORO Y PLATA” KNX/EIB

El gran desarrollo experimentado en los ultimos
tiempos por los sistemas de gestién técnica de
edificios se debe fundamentalmente a una creciente
demanda de seguridad, flexibilidad y confort de
las instalaciones eléctricas, junto con la necesidad
de ahorrar cada vez mas energia. La tecnologia
bus utilizada aqui se basa en un concepto europeo
comuin: el Bus Europeo de Instalacion (EIB). Con
este fin, fabricantes de toda Europa se han unido
en la Asociacion EIBA (European Installation Bus
Association).

Los miembros de EIBA garantizan la compatibilidad
y disponibilidad a escala mundial de sus productos,
asi como que las instalaciones eléctricas disefiadas
con el Bus de Instalacién EIB puedan ser combi-
nadas sin dificultad con muchos otros tipos de
instalaciones presentes en cualquier edificio (gas,
A.CS, etc.).

Esta obra es un elemento fundamental para la
implementacién de este concepto. Sin utilizar

ninguna marca en concreto, aqui se explican en
detalle los sistemas y aplicaciones bdsicas, tanto
a los instaladores y disefiadores como a los fa-
bricantes y operadores. Asimismo, se les informa
de las principales consideraciones a tener en
cuenta a la hora del disefio de un proyecto, su
instalacion, puesta en marcha y sus posibles
ampliaciones.

La rapida expansion del EIB a nivel mundial y los
continuos e innovadores desarrollos del sistema,
han llevado a esta cuarta edicién totalmente re-
visada. En esta edicién se incorporan experiencias
recientes aplicadas a la prictica, asi como desarro-
llos consolidados como la Herramienta Software
del EIB (el ETS), el programa de visualizacion y
control HomeAssistant® y los nuevos medios de
transmision por corrientes portadoras (via red
de fuerza) y por radio-frecuencia.

: CONTENIDOS Biblia de Plata
\ Eid Introduccién y descripcién del sistema
‘ T ? Transmisién por linea bus (EIB TP)
? Transmision por corrientes portadoras (red 230/400 V)
Transmisién por radiofrecuencia (EIB RF)
— El HomeAssistant®
Proyectos €N Aplicaciones
‘;‘;“é?ﬁ.‘“““ Disefio y planificacién
vnnﬁi:ix‘:;: Gestién de Proyectos
" ’ Instalaciones Eléctricas
L

- Puesta en Marcha

EIB Tool Software (ETS)
Ejemplo de Proyecto de una vivienda

Operacién y mantenimiento

Formacién

CONTENIDOS Biblia de Oro

Control de iluminacion
Control de persianas y toldos

Control de sistemas de calefaccion,
ventilacién y aire acondicionado

Gestion de cargas

Aplicaciones especiales

‘(RA‘N‘NG

KNX



SOLICITUD DE LAS “BIBLIAS DE “ORO Y PLATA” KNX/EIB

FUNDACION METAL ASTURIAS ha sido elegida por la Asociacion KONNEX para traducir y
ahora también para editar y distribuir la edicion en castellano de las Biblias de Oro y de Plata
del estandar KNX/EIB.

Esta edicién en un solo volumen de los libros de referencia de KNX/EIB en nuestro idioma
puede ser adquirida ahora por la mitad de su precio habitual anterior.

OFERTA PARA 2007

PRECIO DE AMBOS EJEMPLARES (ORO y PLATA): 30 € (IVAincl.) + gastos de envio.

Si desea reservar sus ejemplares, no dude en hacernos llegar sus datos y nos pondremos en

contacto con usted lo antes posible:
*NUmero de Ejemplares deseado:

DATOS PARA EL ENVIO:

*Nombre y Apellidos 0 RAZON SOCIAL .......uiiiiiiiiie ittt e e s e e s annees
il B 1 £=ToTo] o] o L TP TP
*Poblacion: ... *C.Pul *Provincia: .....ccccovceeeieeene.
*Teléfono: ..occvevieie e MOVIl: e FaX.: e
FE-Mal: oo @ e e araaan

DATOS PARA LA FACTURA:

*RAZON SOCIALL ... Ll O I
*Nombre y Apellidos: ......covvveeiiiiieeee e, DN e
DI CCION: ettt e ettt oo et e e e oo et et e e e e e e e ettt e eeeeee e et —eeeeeeee e reeeearea———ereaeeaaree i ————————_
FPODIACION: covvveeeeeeeeeeeeee e CP *ProvinCia: ...ceeeevvveeeeeevnnneenns

Devolver por Fax: 98 599 00 18 (Asunto: LIBROS EIB/KNX) o por
correo electrénico a: domotica@fundacionmetal.org

FUNDACION METAL —ASTURIAS
ISO 9001 KNX CERTIFIED TRAINING CENTER
CL Juan de la Cosa, 27
E33211 — Roces 5 - Gijon (Asturias)
985990020 — fax: 985990018

RNNIN
IL’ / ‘( G

FUNDACONMETAL N x
ASTURIAS
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